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EL BISO MAS SERIO 

PARA EL SPECTRUM 

Lo más nuevo para tu Spectrum, 
por fin ha llegado. 
INVESTRONICA te ofrece 
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Año \\ N* 14 5 al 11 de febrera de mí 
% pías. (Sobrelasa Caninas 10 ptasj 



MÍOR0PA 1^0 RA fyíÁ Én * s 1a mcjón qtser * mQs ° f |a£ u 



timas noticias *n el myrnjo rje ios ordenadores. 



TRUCOS Ctfnban * * can *' ^ ra escnblí e<K1 si fl wl Raic&s * cualquner orden. Car- 
gando cabeceras Pira parar un programa: 



PROGRAMAS MíCROHOBBY e*w «gu» t M p«» ifc 

barquías 

NUEVO ^ 06ú sot3f * ^ ciflefliatogriUco programa -Los Cazafaniasmas- 
BASIC. EM s*™™ Oblamos de -BUCLES-, 

PROGRAMAS DE LECTORES, T *- to k*™»* 



SOFTWARE 



La desproct'cciw del sistema lurtic 



/M fí D H¿4 ff f l Meri oridarjeí y P«rw: «nimi enie de 3a U LA «segunda parte > 
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SI NO QUIERE TECHAR SUS PROGRAMAS, 

MICR0H0BBY LOS GRABA POR USTED: 



CADA MES 

PONDREMOS 

A SU DISPOSICION 

UNA CINTA 

CON TODOS 

LOS PROGRAMAS 

PUBLICADOS 

EN LOS 

CUATRO 

NUMEROS 

DE DICHO MES. 



La primera cinta contendrá los 
programas publicados en los 
números del 1 al 4 inclusive: la 
segunda, los publicados en los 
números del 5 al 8. y así 
sucesivamente. 

El precio especial de esta cinta 
es de 550 ptas.. más 75 
pesetas por gastos de envío 
por correo certificado a su 
domicilio. 



SI VDt ESTA INTERESADO EN 
RECIBIRLA. ESCRIBA A 
HOBBV PRESS, SA. 
APARTADO 54062 DE MADRID 
INDICANDO CLARAMENTE 
QUÉ MES COMPLETO DE 
PROGRAMAS DESEA RECIBIR 
EN CINTA E INCLUYENDO EN 
EL SOBRE UN TALON 
NOMINAL A NOMBRE DE 
HOBBY PRESS, SA, POR 
VALOR DE 625 PTAS., O SI LO 
PREFIERE, EL RESGUARDO 
DEL GIRO POSTAL A TRAVES 
DEL CUAL HA EFECTUADO SU 
PAGO. 

¡ELIJA LA FORMULA 



QUE MAS 
LE CONVENGA! 



Cualquier consulla puede 
realizarla llamando 
al teléfono: 654 32 11 
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El C5 DE SINCLAIR 



UN REVOLUCIONARIO MONOPLAZA ELECTRICO 



Sir Clive Sinclair acaba de revolucionar el mercada del 
iransporie con la presentación del C5» un monoplaza 
electrónico de acabado diseño \ útcil uso que es l.íjw de 
recorrer 1.600 kilómetros por el módico precio de cinc© 
hirox de gasolina. 

I I modelo en cuestión. estará i JimcJ i:iuiniciacc disponible 
en el Reino Unido al precia de _1W libras (incluido el IVA) 
y podrá ser conducido por cualquier persona, i partir de 
lo* catorce años, sin ningún tipo de licencia o permiso de 
circulación. 

Toi ulmén le i ncon lamíname, tiene una ai tu momia de 33 
kilómetros por hora (66 con una segunda hatería opcional! 
\ un e.kiI maneja El conductor soto liene qtie pulsar un 
bolón para su puesta en marcha» v oprimii una palanca 
para parar Duran ie ta noche se recarga la balería 
media me un cargador « i ni eligen te», que se ene huía a la 
red. 

Proyectado por Sinclair y desarrollado y probado por 
Lolus Cars, el C5 debe su íuncionamicnio a la nueva 



legislación del Reino Unido, de para «ciclo* ayudados 
eléctrtcamenie». Un acumulador de plomo de gran 
rendimiento > un inoior divinen» impulsan este i elucido 
que va provisto, lambiera, de unos pedales que aumenta su 
autonomía v presi aciones. > que permiten su conducción, 
aún sin balería. 

bn del i ni! i va» se traía de una gran i n novación iiv pequeño 
lamarto y gran seguridad que va a convulsionar eE melado 
y tiue se distribuirá cu csiahkvimientos al por menor en el 
próximo verano- Su «¡portación comenzará poco después \ 
enire los mercados de posible clonación se encucniran 
tos de I rancia, halia. Alemania y Holanda. 
Ya sabe, por 399 libras» mas leiminucvc de gastos de 
envío. (Hidra conseguir, por ahora lan *ólo en el Reino 
Unido, este maravilloso avance tecnológico "barato de 
adquisición x manlenimieruo. silencioso e inconiaimnanrc. 
confortable y seguro»* según reza el Director Gerenie de 
Sinclair Vehictes Limited, 



la Feria 



El próximo sábado, oía a ae ibu.b.u, rn i RCC ión de novedades e innovaciones 

del ZX que, como todos los años, a tte^h^tua^ en este tipo de exposicio- 
dentro de este campo de la ^^^-^^^^ma&ito internacional que avala- 

r ¿lítóSÜS ¡W*SK^»^ para 61 spectrum y 61 




UNA MESA PARA 
TU SPECTRUM 



Un nuevo 4 ingenio* acota de so 
lir ol mercodo eapr esorrsente dite- 
ñoéo poro obergor nuestro or 
dfncdor persono! y w monitor 
correipondie-nre. Se Jroto de uno 
meso espeoo! poro uiunricH de 
SpedTum que aporta moderni 
dod, utilidod y P sobre todo, co 
moddod- Eiló r«oüzodo en fibra 
de vrdrio y rennoi uniéticoi con 
ur. interna de cabiendo miemp 
que permite, mediante un ti ruto 
interruptor liluodo bajo «1 tabfo- 
to. la conexión y desconexión del ordenador y loi penfericos- 

Ülrai caradef urna* dignas de me ixion son, por un lodo, tu* medido! (70 cm, 
de ancho * 100 de largo > 65 de alio); por airo, el bobe* udo construido con 
arreglo o uno» canonei de segur idod, de rql manera que el soporte poro el moni- 
tor es móvil pora adaptarse al güilo del uiuoíic 

Se puede decir, puev que los amaniei de la informática están de enhorabuena, 
porque a partir de ahora los largos horas de dedicación o su hobby seran r cuando 
menos, mas cómodos. 



1 



El CLUB DEL ORDENADOR PERSONAL 



Con este nombre sala a antena semanal mente en 
Radio Valladol id Cadena SER, un programa pione- 
xo de la radiodifusión española de divulgación que 
inte nía ofrecer unos conocimientos básicos y fun- 
daméntales sobre la informática y el mundo de los 
ordenadores. 

El contenido del programa es eminentemente di* 
d acuco y experimenta una fórmula totalmente nueva 
en radio: un curso de «Basic» para principiantes y 
lecciones sobre el funcionamiento de los ordena- 
dores personales. 



AJEDREZ TRIDIMENSIONAL 



I.ji í jiséI Psion, .tt .iki tii- ar al impremid un nuevo concepto 
do ajmlm/ qui! 1 incorpora la tr re n ra dimensión y la perspec- 
ílVfl ttn SU vbu¿lM/-n M?n damlo, dr rs1r modo, loi.I 
mi. ivnr aiiloiilicitlad al jut?K" Dicho programa, 
croado ospcctficunitiiil^ par.i trl CJL. ofrisci? otra 
M?rii? tlv vwilaja* como l.i (Ir Ira tarso ele; uriu 
dt: los juraos mita rd pidos* podiendo efec- 
tuar, jior ujtimphj, máat dr «arh- 
movimii-nro* en un secundo. 

Su formulo es muy similar u tus 
usados ni hule» los programas 
pro fes i olíales del QL y, en esh* ra 
su. lus ruina tu ins si r murstrao en 
Id partir superior do la i>auUi1ki r 

Otru dalo ti clrsl.u ar «s el dtr Iu% 
diferentes niveles de dificultad por los 
c 1 1 1 1 ■ ,i ir aviesa irslu mlernsunfn jue^o. 
doce, que puiriiftn mrr inteicíimb Nidos 
en cuultpiier momento di? la partida. 
K! nivel *tt>M b nías indicado par 
novatos. crnfl un pieun simple pero 
firme y muevo en frecuencias de 
segundo, con lo o.nr la rapidez 
de ri-sí sla es tlniS i:!rv;n|ii 




Pitra terminar, dos datos mas: 
ta posibilidad tilín ofrerca d<í stis- 
ptfndcür tú \u^i% iíii cualquier mo* 
iiHtnlo di* la partida y la impviliciad di^ las 
pircas por rniidiu dr cursillos. 




IX SPECTRUM 



QUE ES, JMJM oro $mt 

Y COIñO SE USA 



Editorial N oray, Dr. Tim Langd&ll 212 páginas 

Miwliov Uc iwttf n» lectores nos i^rc^uatiin m hay ajgun 
libio en d mcreadiv que leí. Mr va p¿ra □ prender si prúMl- 
uiiir ton vu SpcCIOim, e irlduv> aiys ¿te «no que flti licite 
d manual de «-u ordenador, piden jl^ün vusiitulivo de év 
ic El manual de Tim L angddl* es el mas apropiado para 
dio. 

El libro explica, paio a pau\ Im príniipk* ba^kos del 
íuncionamieiitodei Spvelrum. dcvJe lo má> iiLsiJ'jnicnfnl. 
como pueda hci cómo con<xiar su ¡iparaia havia una pe- 
queña rutina en código máquina para cambiar los colore* 
de la pamalla 

Según está estruelurado. puede servir lanto a k» no ini» 
nados, como li aquellos que va se Na van introducido en 
el mundo del Spevi r um. E* por wc nioi \\ o, por el q ue o 
Ui d»i klido en dos na ríes, de las cuales la segunda esta pen- 
sada pora los ya ¡ripiados cñ el rcfñi. 

La primera parle íios va desennieudo la* principales ms- 
iruccioncs del Basic Sinclair, asi como tas formas de val- 
var, cargar y verificar proftmmas. El capitulo del color es* 
la muy bien desarrollado y; los de gráficos y sonidos esián 
acompanadov de numerosos ejemplos, que hacen bástan- 
le comprensible los d istmios ternas. En este sentido, es im- 
porianie señalar que todo el libro sieiic con numerosos 
.•ciriplos ilusuanvos de t:idj una úv l¿\ co%a.s que se van 

oeptictado. 

U s^gt^Klt pane a mucho más completa Además de 
ampliar los lerna* de la primero y I Hitarlos con mucha mis, 
profundidad nos enseña a hacer nuestro^ propio-, progra- 
mas, explicándonos, pjvo a \>j^k ^^^niu con sc^ luí lov di- 
ferentes efectos que más tarde podremos incluir en nuev 
iros juegos. También se i raían los programas de utilida- 
tlcv e incluto m: Jevi itvn al^uiuis qu^- nos pLccden mus 
iniefesanic, como es d caso de un pequeño fichero. 

En Lina üliima pane riel libro se nos describen algunas, 
maneras de mejorar la programación, t rucos diversos una 
Tvqueft» inlroducción al código máquina y un repaso ge- 
neral a otros linos de ttasse. 



M1CROHOBHY S 



POR 1 800 PTAS NO TE RESISTAS 

POR uno yi». n ^ oRiGINÍL mmc 



SAIMAZOOM 



JQnfiny JCmt^S G$ OI PlC*0<? Oíl SAlMA 

La mistfn encomendada pe* 
ios ei-ecutivos de su empresa es ia se 
lección dei itH?¡üi editi 4 io t^ifqo y an 
cho de la sel*a para Id cual deberá 
afrontar ios peiigios que le espetar 

Caníbales &0f pañíes EernploS en rui- 
nas, etc 

100 Serení de locai^acioiios tíLS- 
fruías 

SPECTRUM 4fiK y PLUS PVP 1 000 pl* 



BABALIBA 



A Jofinny jofieí hew del SAlMA 
ZOOM le? ft*n *nc¿re,ado la m.^;, (JíFi 
c<l frutan de íju vida PtwtU» cu «I pa 
lacio de Mosmirnumaréck coa un triplo 

olJ|iíHvo 

Apoderará del lesofo 
Raptar a 4a princesa 
Salvar at pihSionwa 
r3fj Sebeen de tocarfi/acones dtttiniirt 

sptctrum 4«k f pujs p v aaüpte 



YENGHT 



Cuando entran en el pa*9 del tiempo 
acechado por maes de pettgio*, tu vi 
d* comienia a correr conira reloj y la 
úfiéca Silkta e^ YENGHT -La luneta do 
la juventud n 

L a phmeij* ave mura q ral ico conversa 
Cipnai en español 

74 lOCaüJdCKMieti 

SPECTRUM 4&K y PLUS PVP 10OO(ri& 



MAPSNATCB 



Aftn 2009 Eutopa ha entrado en guft- 
rra Tu pu*d££ S*f teSliQO y participe 
del notuc ansio leimonucioar En este 
wargame esnsie un lugar pa*a la espe 
ran/a Ojq.+r^i/ fc irtrJc fui alaoue? y dis- 
tribuyendo IOS ejercitas podras .tir . in 

¿ar la victoria 

Gráficos Tridimensionales y mapa de 

NX dli.Mt. M-.n 

SPECTRUM «ft v PtUS PV P 1 3Q0 fits 



V1DEO-OLIMPIC 

Supera las rrmrcJs en les siguientes 
deportes 

100 ruis lisos Longitud Jatufeft) 

Matirrio. 100 mis valias Natación 

■ i .i ii sicjc j' k i|nr> rl rnmrtn iMcmnar sw* fc 
re en lo mas aMo del poflmrn 
SPECTRUW m y PLUS PVP ItíOÜ pt* 



ART1ST 



Equipo de diseño grllico 

Pióte* de prcci»oo qm' niüuyt- ¡iioi 
draw a-rco, eic Con i&das las po£>bih 
dades coIqiicüsi 

Editen de gráficos 2i0 graheos de 
lintdüs. amplias posibilidades Kh-l-i 
giro r^tíeio Mt 

Diseño Rotación en lodos ios 
>?ics Fusibilidad de fluías scpaiatias 
Di Seno u i bjSí' de coordenadas 
SPECTfiUM y PtUS PVP 1 800 pls 




Pedidos contra reembolso e información a: «Mansión DINAMIC» -C/ TILO& 2 -N? 2L Montepríncipe, 

Boadilla del Monte t MADRID 

Distribuidor exclusivo para España: MicroWorlcL Tlf.: 441 12 Jl 
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CAMBIANDO 
DE CANAL 

PRINT # n; «pepe. 

Este PRINT con valores 
(le 0 6 1, nos permite escri- 
bir mensajes en las 2 últi- 
mas líneas, los lugares del 
INPUT. Cuando n = 2 nos 
escribe la palabra que está 
entre comillas arriba del to- 
do, y si n = 3 no hace nada. 

También podemos incluir 
la instrucción TAS; basta 
con poner 

PRINT 9 % TAB 10;«pepe» 
y la palabra pepe estará des 
piafada 10 espacios. 

Cuando escribamos algo 
en este lugar hemos de te^ 
ner en cuenta que es donde 
aparecen tos mensajes de la 
máquina, y nos puede borrar 
lo que hayamos escrito al 
aparecer el mensaje OK 

Truco »dí? pot #/ tocto* 
C*ftoi P*ótá Oumn 

RAICES DE 

CUALQUIER 

ORDEN 

En el Spectrurn, existe 
una función para obtener la 
ra te cuadrada de un número 
o de una expresión, la fun- 
ción SOR 

Sin embargo, no hay una 




(orina directa de obtener las 
raíces tercera, cuarta, etc., 
Una manera de hacerlo es 
elevar el número cuya raiz 
queremos obtener, a la po- 
tencia inversa del Indice, es 
decir, supongamos que que- 
remos averiguar la raíz cúbi 
ca (indtce = 3) de 10000: 
escribiremos, por ejemplo 
PRINT 10000 "(1/3) y en ge- 
neral, si el número es m y el 
índice n> PRINT M (1/N). 

Gfibtiti Cakím Domingo 



DETENER PARA ESCRIBIR 

UN PROGRAMA CON SIGNOS 



ie input "indiíi di i* raiju " 

'sfl IÑPUT Nultro " , ■ 

JO IP NOT n OG NOT m TNEN CO T 
0 L« 

4© LCT f «inl/nt PfilMT 
**d* . r GO fO te 



CARGANDO CABECERAS 



RANDOM1ZE USR 1366. 

Carga una bandera falsa: 
si queremos cargar más 
banderas hemos de poner 
tantas banderas como íns* 
trucc iones 

Este RANDOMiZE carga 



cualquier cabecera, tanto si 
es la cabecera de un progra 
ma en BASIC como si es la 
cabecera de un programa en 
código máquina. 

Cortos Pvtit* Ovwn 



Una de las muchas for- 
mes que existen para que el 
ordenador espere a la pulsa- 
ción de una tecla y no eje- 
cute ninguna acción hasta 
ese momento, es la senten- 
cia Basic PAUSE 0 

Tal vez algunos de nues- 
tros lectores, como nos ha 
ocurrido a nosotros, se ha- 
yan encontrado alguna vez 
con la desagradable sor p re 
sa de que dicha sentencia 
no funciona sin causa apa 
rente para ello; el Spectrurn 
simplemente la ignora. 

Cuando le suceda esta 
circunstancia, teclee lo si- 
guiente: 

POKE 23611. 
fPEEK 23611) 32 
y mágicamente se detendrá 
el programa hasta que se 
pulse una tecla. 

Esta posición de memoria 
es una de las variables del 
sistema (FLAGS). que. entre 
otras cosas, le indica al or 
denador si se ha pulsado o 
no otra tecla 



El Spectrurn. para poder 
escribir los caracteres en 
pantalla, utiliza un genera- 
dor de caracteres cuya direc- 
ción está contenida en la va- 
riable det sistema CHARS 
(dirección 23606); cambian 
do los valores de estas dos 
posiciones de memoria, el 
ordenador se dirigirá a otra 
parte de la RAM a la hora de 
pintar algún carácter alfanu- 
mérica 

Si escogemos un valor ai 
azar, normalmente obtendre- 
mos una sene de borrones 
sin ningún sentido; uno de 
nuestros lectores. Diego Ló 
pez nos sugiere utilizar PO- 
KE 23606, 144 para escribir 
sólo con signos alfanurnér i* 
COS. Sin uTDKENS». 

Para volver a la normali- 
dad, teclear POKE 23606,0. 

■ ^ spack? lamb er tienen c§- 
blda los Kucüs que nuestros lee lo- 
res quieran ftrftpQim 

Para giio no nenon más qu* enviar- 
las 0úí como a MlCROHOABY, 
CdAizobispo Morona 2a. oí Z y 4, 



MICROHOBHY 7 



PROGRAMAS MICROHOBBY 



EDITEXT (yll) 



Jesús ALONSO 



Spettrum 48 K 



En el numera anterior, ofrecíamos la primera parte de 
este interesante programo que, par su extensión, 
hemos querido darlo en dos partes. Pues bien, en esta 
segunda y última, vamos a ver cómo se carga* 



Wiui carpir el EiDITEXT ledco \ eje- 
cute d programa cargador de código má- 
quina; *i (od va correctamente aparece- 
rá el mensaje «Siart tape, ilicn press any 
toey» y el código máquina, y juego de ca- 
racteres se almacenaran en cima en dos 
hloLjuo 0[iqnc[;idiLn con los nombres de 
fichero «cm» y «cnip»; a cont ilinación 
haga NEW y teclee el programa en BA- 
SIC; cuando lo tenga haga RUN, debe- 
rá aparecer la pantalla de «O PC í CI- 
NES.. pulse la opción uno, y ui i I izan- 
do el ediior p copie la página de instruc- 
ciones «COMANDOS DEL EDITEXT», 
que quedará almacenada en página ce* 
ro. ( iijHUln [ciiriiric \mhc I \UR en 
modo extendido,, lo que h;uá ^alir el men- 
saje «FIN DE PAGINA», pulse enton- 
ces cualquier tecla para ir a «OPCIO- 
NES^» y liíiga HRLAK y GO TO 9900. 
con lo que el programa se guardará en 
cima con ejecución automática desde la 
linca 9000; de esta forma cuando se 
cargue desde cinta saldrá primero el men- 
saje «PARE LA CINTA», a continua- 



PROGRAMA 2 



. i-, ar \ 

■ ■ i 



poke 236o? , 

OVE» i 



2 3 &OG . O POK C 2 36« 7,68 



194 POKC 23607, 
b,CHRf 6; 
194 PÜKE 



, CHA 



109 POKC 23&06.19* 
126 LET bu 

■ pwjmt ctiRt í , chr» 

CHR* 6. LET CJ"-Cí*1 
POi- E 
RÉTURN 

200 poke S36^fe 

1^6 PRIHT CNR* 

21 S PQHE 
lf« 

220 PfJlNT O VER 
1 LCT cr.u«Í GG TO ift» 

S§0 If 7 cf=ñ THEN GO TO 1100 

51* LET LET J.PECK m-il 

LET a icr -2 PHINT " " , CHR* S f 
CMR* 6, 00 SU» I*© GO TO lio* 

fc&O LÍT ■ 1 LCT CfiCf-i PRI 
NT ,J | " CHR» O. GO TO 

7G=0_LÉT C-S PRINT ItliftT «.a*."' 

710"lF 4-13 THCN PRI NT Hí " GO 
TO 4600 

7519 IF 4-112 OP 4-00 THEN LET p 

iicr üo TO neo 

733 IF 4*« OR 4=66 THEN lET p a 
i0 OD TO 11GO 

74* IF 1=57 TMffN Oíñ IUI LET 
Ct-1 OO TO 1109 

742 TF * «49 THEN GO TO 70^53 

?4 4 IF 4=116 0& 4*04 THEN GO TO 

7*40 

^50 LET 4tl23Hií9?! *U*tUil01 
t tI2S* 1 4 s IBS* * 136 I 1 4 ■1113 # 1*7 * :. a 
-117) IF 4*0 Tl-IEN GO TO 110* 

760 GO TO 117© 

3** LET <*0 PPINT BÍ,flT 0 ,20, " 

SI* IF 4=13 THCN PQtE 5^606.19* 
PQKE 33607.156 PRI NT CHA* fe 
P'OttE ¿3t^rí POKE 23«07 r 60 00 
TO 16** 

6£0 IF 4 «112 OR 4-60 THEN LET p 
4*tf GO TO 13Q0 



ción la «carátula», y finalmente, la pa- 
gina de instrucciones, que se carga en pá 
üíikj ocra (poi lo que se pic\ik a! empe- 
zar a trabajar con el editor)* Finalmeiv 
le, al pulsar cualquier tecla el programa 
hace RUM (línea 9160) y aparece en pri- 
mer lugar ia pantalla de «OPCIO- 
NES ++ .», Por supuesto si detiene e! pro- 
grama durante su ejecución, al volver a 
hacer RUN no saldrá la carátula* sino 
que arrancará directamente desde la pan- 
hiiki ik- «OPUONE-S.,.». 

Si detiene el programa justo durante 
la ¡ni presión de un carácter» es posible 
que el mensaje «BREAK INTO PRO- 
GRAMA le salga con unas letras extra- 
ñas, no se preocupe, haga POKE 
23606,0: POKE 32607,60 y lodo vol- 
verá a la normalidad. 

Compruebe con el 
EDITEXT que en un 
solo cassette 
puede escribir un 
libro* 



&30 IF 4-93 OR 4-66 THCN LET pi 
= tt GO TO 13** , , , __ 

640 IF 4*3? THEN Ctrl t 1*1 LET 
C t = 0 SO TO 1300 

IF *-49 THEN GO TO 13*0. 

044 IF OP TMEN GO TO 

LET t «123* U*97» *ia****"101 

i * tas* (#«ie?3 (*»iiip tig?t í* 

e117I IF 4 «0 THEN OO TO 

Aft» SO TÚ 1370 
lees CL* INPUT ■ INTRODUZCA ION 

fl GE AFUSTE íO-ei",a* " 

1010 IF ti <1B Oft Z*>B THÍN CO TO 

íSaS LCT Il-fli-Ii^ LET íj*^ LET 

R1>0 LET c f -0 LET 
T PT 0,«. I -CHRf OCEP 

A 

11^0 PAUSE « LET A "COPE I«KEY » 

BCEF . O I , e 
1185 IF 4 =& THEN ÜO $UB 1739 

lili? ¿ THEN GO TO 1100 

IIÍO IF t»i THEN GO TO 700 

Í130 IF 4-12 THÉN fiO TO Hfflffl 

1140 IF 4 a 13 TH£N GO TO 120^ 

11^0 IF 4=14 THEN LET Cal PRIN* 

■ i r ftT e^a/'EXT," oo to noe 

ll?a POKE H d l LET «va 4} GO SU» 

|éi 

1175 IF cr^íA THEN BEEP - , *0 
llftia IF Í4>32 OR i a*** flND íf?"I 
1 THEN CO TO 1*00 
1190 00 TO Í30O 

Í2fl0 IF PEEK 23&tt?«£ THEN GO TO 

12 10 PRI NT ** **; 

TO 1530 
1215 PO^E ■ . 1^ 
L£30 LCT íf*0 
1»5 IF P**cr THEN GO TO J360 
1200 LET 1-32 POKE *.4 LET ■ -■ 

u go sue 1^0 

12*0 lf Pf<Cr THEN GO TO 1300 




IF CfaS* THEN QO 
LET H-H+l 



ir Cf «6* THEN GO 
LET 1H*1 00 TO 



1250 LET £-32 POKC ».* LET ■ -■ 

*l GO 2» GO TO 12|5 

12S0 PPINT "|" .CKRi ft, SO TO 11 

15*0 PAU&C 0 LET 4-CODE INKEVI 

130S IF 4 aCV ThlEfi GÜ Í>UB 1 7BC- 
1310 IF 4 «12 THEN £0 TO 1300 
1020 IF tml THEN GO TÚ -660 
1330 IF 4-12 THÉN GO TO ftO^ 
1^40 IF 4-13 THEN GÜ TD L400 
13SO IF tal* THEN LET <-i. PWINT 

Bl.nT O i 2B f "E^T^" GO TO 1300 
1376 POKE * . i LET h r ■ + 1 QO SUB 

240 

137B IF Cf ti* ThEH B^ÍP * 05 „ *0 
13O0 IF 14-32 OR 4-4S* HNO < f * -I 

THEN GO TO 1£00 
1390 GO TO 130A Trt 
1430 IF PEEK THEN GO TO 

lftB# 

141» POKE 23605,13* POKE 23^07 
12B PRÍNT CHRg bv_ POKE 23604 . B 

POKE 23&0V6O 

TO 1Í20 
1*19 POKE iii3 

tli| 

1SOO IF PCEK í3efl«-2 THEN GO TO 
1M# 

NT Sl7RT 0"¿r ? FIN OE PflGlNñ ^PU 
LSI Jílfifl IR h OPCIONES PAUSE * 

CL5 GO TO A000 
1700 POKE 23658 -B* <PEEK 2365**0' 

RETUHW 

¿tf0@ CL5 LCT PIi 2-ííLMñCENRír L 
S PAGINA EN C^RSO" LET v¥-6*: G 
O S U B *9 300 

2010 INPUT NUHEPO OE PAGINA^ <1 

¿5Í¿ POKE 32630 . FN * <np 1 ™í J 
26ftl>FN bmp> PANCiOMlZE USÍ3 356 
79 

2030 GO TO BO^e 

3000 CLS LET p « ■ " 3 - IHPftXn Ift LA 
PPOINR EN CURSO" LET yy-BO GO 
SUB 9300 

5018 PAUSE 50 CLS 

3020 OUER 1 RANOOHIZE UiR 32|*f 
QUE» G POKE ¿?:.6Ci6.C P O f E ¿36 
07,60 COPV 
30 30 TO 60O0 

400O CLS LET Pi- 4-SRLUÍ1P EN C 
INTA" LET GO SUft «0^ 

4010 INPUT *6CS0E OUE PAGINO^ U 

4020 ÍF P f.p i OR np>21 THEN GO TO 

* 030* INPUT " CUANTAS PAGINAS^ (HA 
X. iif'.npp Amm 
4O40 IF < 3*£*« +np * l*0B4npp«l*OBI 
=frS2ie THfN GO TO *O30 
4050 PftlNT BL.AT « r 0. ClAt4 

EfC . pulH Üfv4 Í4CI4' 

4 06O 5AUE "UítlO XOtE 342*2 +ñp#l 
*0C .ftPP 1 1*06 
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PROGRAMA 3 



4*70 INPUT DESEA UCRIFICHR'* « * ' 
ni", L- INE r| 

4«a¿ ir ftiii»"ni" Ofi fiiiu 1, r t 
süpb cls crr pf»"B -cargar oc c 

CINTA SE CfiR-.'RRH A PARTIR DE 

PUCJINP 1 

PRINT II, AT e.í/Cinti *r> 
PLAV"" „ pultt lífl* ItCi*" PRMM 

PRINT 81.AT 

3«13B LOAD "ltxlO"COOE 336» 

3*4 * co to eaee 

fiOeO CLS LET P|i"6'LE£R Lfl& PR 
GItJftS flLMftCGNfiPA*^ LCT <jy*126 

Mil IMPUT A PARTIR DE QUE PAG I 

na' i % »3 1, } ** fi p 

6tf2S IF r¡ p> r i OK np ,51 T«EH £0 TO 
ü» 

Éfi^fc Cl_3 POnE 32692 F PN « ir.pi 
POtsE 326*3, FN bínpí OUE» 1 BflN 
OOMIZE U»R 326*1 ÜU£G e PO*C ff 

60*G PRIMT S1..AT B í fl." , PBGINft " , ft 
p.AT Lff r "J SfflUir P iRpritir 0 

OPCi ont*" 

PAU5E 0 LET rp-CQDE IHKEY i 
IF rp-7Q OR rp-111 THEN GO 
TO -B0Í3Í5 

6B7« IF rpiee OR rp.H^ TMEN COP 
v TO 

tese if rp<)B3 and fp<>ns ti-ien 

GO TO SUSO 

6«90 LET npBftp + l IF Op >21 TMEN 

co to fleaes 

Í.HÍO GO TO 

7000 IF cr>0 THCN GO TO 1100 

DIM IUI LET €1*1 
70£0 PAU5E 0 LET *=CÜDE INKCVf 
7B30 IF 1-32 THEN 1 SO GO 

TO 7070 

7040 IF 4 «116 OR HB4 THEN LET l 
íCUiU LET cl-£t*l GO TO 7B70 

IF 1-13 TMEN GO TO 
7 06© GO TO 70S0 

7070 IF Cl*3 TMEN GO TO 7»6 
7100 PAU&E 0 LET «bCODE ¡NhlEVi 
7Ü0 IF * ■ 32 TMEN GO 5U0 500 GO 
TO 7 130 

7120 IF 4-116 OR TMEN LET i 

CcUaCr LET Ó#£t*l GO TO 7130 

7139 IF 4*13 TMEN GO TO 7200 

7140 GO TO 710* 

7 150 IF C l -5 THEN GO TQ 7||fl 
7 1&0 TO 7«fl 

7500 PRINT M 11 ¡AT S4-PEEK ¿3669, 
0, f \ CHR* S. LET qr -0 CO TO X 

100 

7400 LET 4-33 POKE ».* LET » 

+1 GO au» ice „ „ 

74 10 IF cr-tCl) OA C*"-ll2l OR Cf 



i:*00 



4 -m 



-M3i OR Cí"«ll4) TMEN GO TC 
74 13 IF cnfii TMEN LET {Í"C 
7450 LET 4 i 3S POKE to*l LET 
*1 GO SUB 200 

7430 ZF Cf ti tlJ OR cnt£2i OR Cf 
-t OI OR £r-Lt*> THEN GO TO 1100 

iP cr-6+ Tm£n lET cr*0 
7440 GO TO 7400 
6Ü00 CLS RflN&OMIZE U5R 
90 10 LET «16 LET k*-1 LET yf 

DIM t C4I 

■^0 CEF FN 4 *X I ■ i 34245 • * * 1406> - 
336#INT í £ 34545 ** #140© t /5S6i 
6000 DEF FN bfxlnINT ( í 3454 5 *x*l 
4«] /556í 

6100 PAUSE O LET OPaCOOE iNKEYJ 
GO TO 6 100 * 10» túí> '40 ANO í>P c66 

i 

9 110 GO TO 1 0P -4.a > 11000 

9000 CLERfí iaSSS 

9if 10 PAPER 0 BOAOER 1 CLS 

9013 PRINT INK 3, AT 10 r 4 f CARGAN 

00 CODIGO MAOUINA* 
9016 INK 0 

^C¿£i LOAD CODE 35596,3304 

9055 LOBP cíp'COOE 65518,593 
9030 CLS PAPE A 5 INK 5 FLASH 
1 

9040 LET pl* "PARC LA CINTA 

x»*5 LET sil -3 LET 
UO 9^00 

9060 PAUSE IOS 

906O PHPER O FLfiSM 0 CL5 
ER 3 INK 7 
907© LET Pl="EDITOA" LET X»*0: 
LET w-16 GO SUB 9500 
9060 LET P*-" [>E LET yy»40 

GO SUB 4500 
9090 LET Pf» -TEXTOS" LET W -64 

GO SUft 9500 
9 100 PfiPFP 0 TNK 

Íli5 LET p*«"€> J. AtOHlO 1964". 
LET x*m5 LET 4^>104 GO SUfi v¿« 

0 

9150 PAPÉ* 5 JNK 5 FLASH 1 
9130 LET Pf- M 6~ÍS" LET 144 
GO SUB 9500 

9140 PAUSE 530 BORDE*? S PHPER 

1 INK, 7 FLASH 0 CLS 

9150 OUER 1 RANDOMIIC USR 3Í59S 
9153 POKE 53606,0 POKE 23607,60 
9160 PAUSE 0 OUER 0 AUN 
4500 LET yx ? 1356-S«k s tLEN ^11/2 
9300 LET 1*53306 POKC i^xx POK 
E i*l. POKE i»3, xl POKE i*3. 
V$ POKE i +4.6 LET i*i*4 LET H 
^LEN Pft FOR nml TO - POKE i *A > 
CODE P * i r, i NEKT r* POKE i*w*l.S 
35 LET H*uSR 35556 RETURN 
0000 6AUE "tdiUM" LlNfi 9000 
9910 SAJE c. CODC 35536,3394 
9913 SAUE " C i P "CODE 65216,592 
9950 UERtFY "fdkt*Xl" 
9'330 k'EBIFY "C»'*CODC 32566,3394 
99 35 VCG IFy chp "CODE 63210 - 592 



LET 

GO £ 



PAP 



GRfiHA EDITE XT ' ' PflRñ TRAftAOAA 
COII IMPRESORAS OüE UTILICEN LA 
INTEAFAOE :rj[[i-L.;.|iP , 
TtCltt 141 lifuiinUl itfií^s «n 

ivnnut^n dt ni nut ti*v4n ti 
■ iKiho nuiíf<i tn ti tro^iü en- 

9th4l*l3t rCLO<4U?4 14 uili»4 
rutina iiqum» 14 08 bu te» «4S 4- 

fr4 i * 

510 SAUE í»p CODE 63610.595 
^■4tf 'JE A IFy "CODE 63610.29^ 

400? DATP 63610,541 

4010 DATA "51A5F9110AS&010E00EOB 
0CD O 0 ?E 2 1 B 3 f 9 i 1 0R590 1 X 900E O^0C 00 
07E5 1 C C F 9 1 10A560 15*00" 
- "V0 CATA EDB0CD007E31F0F9110AS 
60 12300E D00C D00 7E 5 1 1 3F p 1 1 í>AS B 0 H 
" , OüFt 1 e0COO07E212AFRl 1" 
4030 DATA "0A3B01 1700EDP0CD'007E2 
14 IFfl 1 10 A 500 15400EOS0CD007EC 94 00 
A02030B4F304 3494F4E4 5 1 
4 090 DATA 51991 J^^^HB 

El conocido escritor de ciencia- Red ón 
Arthiir C Clark (auior enire otras! de 
ít2(KU, una odisea del espacio», escribió 
su último libro «2010, odisea dos» utili- 
zando 1111 micro empujad o r «Archiven 
lh> con míiu-an: aWordsíar», y remiíió 
el le \ 10 a su editor sobre un «diskeie» de 
12 centímetros. Espero que el ED1TEXT 
a u u que biiviantc mas modcslo. pcrinila 
a Jos Lviores estar a la altura de esta o|>o- 
ca; si le gusta eserthn mni probara que 
en una cas selle le cabe un libro culera 

MAPA DEL PROGRAMA BASIC 

100 Subrrutina de impresión 
de caracteres impares. 

200 Subrrutina de impresión 
de caracteres pares, 

300 Conversión de caracteres 
dobles (mMwW) impares. 

400 Conversión de caracteres 
dobles (m M w W) pares. 

500 Borrado de caracteres pa- 
res. 

600 Borrado de caracteres im- 
parea 

700 Salto a extendido en ca^ 
ráete r impar 

800 Salto a extendido en ca- 
rácter par 
1000 Opción una escribir un 
texto (editor de página en 
curso). 

200Í Opción dos F almacenar la 

página en curso, 
3000 Opción tres t imprimir la 

página en curso. 
4000 Opción cuatro, salvar en 

cinta 

5000 Opción cinco, cargar de 
cinta. 

6000 Opción seis, leer las pági- 
nas almacenadas. 
7000 Rutina de tabulado. 
7400 Control de tabulad o r. 
8000 Rutina de opciones, 
9000 Rutina de presentación. 
9200 Impresión centrada. 
9300 impresión sin centrar. 
9900 Rutina de carga en cinta. 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



PROGRAMA 4 



CRflMÍnrPlTe^T- Pñflfl TftABAjñft 
CtfN IHPfiCSOftA* QUE UTILICEN Lfl - 
lNTCRFftCC "^INDMCOHP", 

Ticltt lii tifuitnttf uní ii tn 
kk»nci nuBf* tn ti prc^rihi er i- 
riiiitnto tf rtduc t • 20 paginan 

|f RflNC-^MlTE 'JSR LPPlrJT 

C!hb$ i* " gq to 0oee 

INPUT NUMERO *E PAGINA * i 

1*39* ".np if hp - 1 O» nr thcn 
Cü TO 

" fe <* POKC 2 3*46.0 P0« 336 

iClfiS iNPyT "DESDE QUE PPGINft -> i 
1 -JO* ■" . np 

¿¿¿a i* np . í o» np>ae thcn go ro 

íO:Q INPUT "CUANTAS PftGlN&í " .. H 

R * - , 4SL*«np i , 4H . npp 

40*1? IF i ÍÜÜtnp i U0*+r\pr * !4©S i 

&3&10 TMCN GO TO ±©30 
£010 JHPUT R PARTIR DE QUE P AG I 

HA ; (I -íl* pOP 

e¿>¿i> ir t%p i ofc np>30 thEn SO TO 

*&10 

M7Í 1F fP*fi0 OR rp<na THCN 2NP 
gT PI Rmh! ?TM?r £504 4 Gü T 

6090 LCT npinptl 1F np fc ¿e th£n 
60 TO Ü000 

9000 CLS RHNDOMtZC USP 6 3S10 



RUTINA PARA TRANSFERIR CUALQUIER PAGINA DE ALMACENAMIENTO 
A LA PAGINA CERO, E IMPRIMIRLA EN PANTALLA 

ENTRADAS En ¡as direcciones 32693 y 32693 se introduce la dirección de fa página origen 
¡Cuando se carga, estos valores quedan inicial izados para tomar ¡como origen la 
página uno). 

SALIDAS: La página origen se transfiere a la página cera y se imprime 
LONGITUD: 15 Byles, 
DIRECCION DE ARRANQUE; 3269!. 
DIRECCION DE «ICIO: 32691 
TIEMPO DE EJECUCION: 1 seg. 



Direcc, 



Código 
Máquina 



Lisiado 



Assembler 



32*91 
32694 

32742 
327*5 



33.66,1 39 
17.194,133 
1.128.5 
237.176 



8 



5,83,127 
1 



410 

a 

m 



LD HU842 
LDDE.85C2 
LD BCÍ530 

LOIR 

CALL 7F53 
RET 



.Carga origen 
.Carga destino 
:Carga longitud 
Transfiere, incrementa y 
repito 

llama rutina de imp. 
: Retorna 



RUTINA DE ACCESO A LA IMPRESION DE CARACTERES 
GRANDES PARA EL MENSAJE «OPCIONES...» 



ENTRADAS Lista de dalos a parí ir de 65317. 
SALIDAS: Impresión de una pantalla 
LONGITUD: 292 Bytes (incluyendo la lisia de dalos i. 
DIRECCION DE ARRANQUE 65218 
DIRECCION DE INICIO: 55218. 
TIEMPO DE EJECUCION: 3 seg 



Código 

Direcc. Maquina Listado As semble r 



65216 


33.37.255 


66221 


17.10.91 


65224 


1.14.0 


65227 


237.176 


65229 


305.fl.i26 


65232 


33.51.255 


65235 


17.10.91 


65236 


1,25.0 


65241 


237.176 


65243 


2fl5.0 t í26 


65246 


33.76.255 


65249 


17,10,91 




1,36.0 


65255 


237,176 


65257 


205.fl.l36 


65260 


33,112.255 


65263 


17,10,91 


69296 


1.35.0 


65269 


237,176 


65271 


205,0126 


632-74 


33.147,255 


65277 


17,10.91 


65230 


123.» 


65263 


237 J76 


65265 


205,0126 


65268 


33,170.255 



030 

04fl 



n 

o» 

3 

130 
kO 
150 
160 

210 

i 

2-:: 



LD HLFF25 
LD DE. 5 BOA 
LD BC.OC0E 
LDIR 

CALL 7EO0 

LD HL.FF33 
LD DE. 560 A 
LD BC.0019 
LDIR 

CALL 7E0O 
LD HLFF4C 
LD DÉ.5B0A 
LD BC0024 
LDIR 

CALL 7EW 
LD HLFF70 
LD DE.5B0A 
LD BC.&Ú23 
LDIR 

CALL 7EO0 
LD HUFF93 
LD DE 5 BOA 
LD BC0017 

LDIR 

CALL 7E0O 
LD HL.FFAA 



Carga puntero Cu 
gen 

.Carga puntero des- 
lino 

.Carga número de 
Bytes 

.Bucle de transfe- 
rencia 

llama rutina de 
impresión 



65291 


17,1),91 


270 


LD DE.5&0A 


65294 


1.23.0 


360 


LD BC0017 


65297 


237.176 


i 


LDIR 


65299 


205.0.126 


CALL 7E00 


65302 


33.193,255 




LD HLFFCl 


65305 


17.10,91 


320 


LD DE.5B0A 


65308 


1.36.0 




LD BC 0924 


65311 


237,176 




LDIR 


65313 


205.0.126 




CALL7E00 


65316 


201 




RET 



LISTA DE DATOS PARA LA RUTINA 
DEL MENSAJE «OPCIONES...» 



Direcc 


Datos 


Direcc 


Datos 


65317 


64.8Z3 


65413 


71.73,76,65 


«221 


8.79.80.67 


65417 


32.69.78.32 


65325 


73.79.78,69 


65421 


67.85.82.83 


65329 


83.255.16.48 


65425 


79.255.16,96 


65333 


1.2.6.49 


65429 


1.2.8.52 


65337 


45,69.83,67 


65433 


45.83.65.76 


65341 


82,73.66,73 


65437 


86,65.62.32 


65345 


82,32,85.78 


65441 


69,76,32.67 


65349 


32.84,69.83 


65445 


73.76.84.65 


65353 


84,79255.16 


65449 


255,18,112,1 


65357 


64,1,2,8 


65453 


2,8,53.45 


65361 


50,45,65,76 


65457 


67,65.82.71 


65365 


77j65.67 h 69 


65461 


65,82,32.68 


65369 


78.65,82,32 


65465 


69,32.67.73 


65373 


76,65,32,80 


65469 


78.84,65.255 


65377 


6571,73,78 


65473 


16.128,12 


65381 


653269,76 


65477 


8.54,45,76 


65385 


32.67.65,82 


65431 


69,69,82 32 


65369 


83.79.255.16 


65485 


76.65.83,32 


6:393 


60.1,2.8 


65489 


80,65.71.73 


65397 


51,45.73.77 


65493 


78,65,83,32 


654él 


80,82,73,77 


65497 


65,76,77,65 


65¿05 


73.82.32,76 


65501 


67,69.78.65 


65*09 


65.32.80.65 


65595 


68,65.83.255 
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BARQUITOS 

J.M, RDGUEZ. CORDOVILLA 



Sperirum 48 K 



Este juego, estamos 
seguros, que no 
necesita grandes 
explicaciones por su 
popularidad y 
antigüedad. Muchos 
de nosotros hemos 
pasado largas horas 
intentando salvar 
nuestra flota del 
ataque enemigo* 

Pues bien, el juego de las barquitos 
lambicn se ha modernizado y ahora po* * 
demos utilizar nuestro ordenador para * 
inventar guerras en alta mar y demostrar Z 
nuestra visión estratega. 

Pero como toda innovación p han intro* 
Uncido algunos pequeños detalles que 
contribuyen, sin tugar a dudas, a perfec- 
cionar el juega 

Pitra empezar, el programa puede ser 
[iLiknkst ruido a la menor indicación por 




nuestra pane fieda 2): esta también ca- 
pacitado para obtener una copia de sí 
mismo en cinta, y ¥ por último, está con- 
feccionado para comenzar automática* 
mente justo después de la carga. 
Anímese y no se arrepentirá. 



NOTOS GR0FICR5 



1 PRPER £ 

3 CLi ElOROEP 2 P^PEC 2 IN 
K 6. PRINT FLASH 1,RT e.7, "PfiRE 
CL CA55CTTC 

le Din din ttLi^.ie 

* DIH r«r£0.»l 
11 PAPER 2 

1 1 ¿o sus ñflfle 

13 GO TO 4045 

L* BORDE» 2 PflPffl S CL& IM 
K. 6: PftlHT FLftVM IpBT ll,6."fl&U« 
ROE POR FRUOR" PRINT RT 21 LS/ 1 
0 U. H .RODRIGUEZ 1994" 

15 FÚR n.l TO 10 POR TO t 

• LCT ilinjIi-Q" NCXT ta KExT 
n 

l* so sub eo40 

30 RRNOOHIZE LET 44-lNT IRHQ 
181 LET HalNT tRN^«*H LCT t 
4>INT £RHD«10+ll * 

40 IF 44*1 THEN GO TO 60 

50 LET v^'Ci FOR n ■ 1 TQ 4 LC 
T x4«b4«n-l LET á|N4^4»i"l" 
NEXT n CO TO £00 

60 LET H4* C 4 F0R ti w 1 TO 4_ LE 
T y4-b44n-l LCT | 

ne*t n £0 to ice 

7fl LET ta -0 

SO REM COLOCACION DEL RESTp 
100 RRNC'QHUE LET 4 3- INT 1RND 

l2? LCT b3*INT iRNÜlt 4lP LCT í 

3«lNT [RNDtlG+il 
110 IF 13*1 THEN GO TO 13» 
120 LCT y3*c3 LET YU3-C3-1 LE 

T VWSI3»C3+1 LCT *3-b5 LET 

*3-I LET ^K3-b^i4Í GO TO Í40 
13fl LET í3it5 LCT kx3bc3-1 -LC 

T XíOiti+l LET v3-b3 LET yy3« 

b3-l. LET uyu3kb3+f «I 
140 IP xx^iA THEN LCT X M 3 ■ 1 
142 IF yu3-0 THEN LCT uuSil 
190 IF pc*í3*11 THEN LET hkx3iU 
isa IF yw3«lt THEN LET yy y 3 = l¿ 
160 FÍJH n>KK3 TO X X H 3 : FÓH 

3 to yyy'J _ 
ie¿ If ■ tmen so to i 

144 NCKT * NffXT n 

1» IF 43-1 TMEN OO TO 170 

L&? LCT y3»í3: LET x3>b^ 

156 FOR TO f: LCT 4|{tt3#n # U 

3> m"U" NCKT n 

169 GÜ TO 160 

l?í LET *3»<3 

172 rOR TO 
n J HC*T n 

iCflj LET b»b*i 
p n 

139 «H CGNTROLRDQ» 

206 LCT t»7 LET t*a 
SO SUS 70 



LET *** LET r*L 



LCT y3*b3 

r; (LCT 4*1x3,93 + 

IF b-i TMCN RCTU 



LCT f-3 



E10 LET 1-6 LET * -3 Lt I r 
OO SUB 70 

£20 LCT t*0 
GO 5U& 70 

230 CLS PRINT BT 0,6." JUEGO D 
C LOS BfiftCO* 

240 PRINT INK 7j RT 3,4: "Ti*nt 1 

qut hundir uní riot«"jAT 5,3, "d* 
10 bir¿úi qut ft&' .RT 7.3, "1* *0 
c*n cnlrt it, Pt f o" , R t 9 . 3 r "bu td 
íñ 10* fc 4 F 4í At S . "■' d flIT 11 

j3» "Neciii Ur|f ¿0_d i 4Q45 . " 



. *T 1*41, 
S flT 17 . 11 
RT 15,11, 



¿ i H ] 



4 SUflñfiRJNOS 
'5 FRRGflTRS 
a WftTRÜCTOREfr 
1 P O RT d£ R O N R '.' E 5 

lpfliT 

ece 

.03,3: 



ser©: 

P .03^ 
PPUSE 0 CLS 
3S0 REM TRBLERQ 
307 CLS PAPER 7 CL& 
a&0 PAPER 7 INK 1 : PR I«T flT 3, 
3-" «b£de'4h| h p" FQft Nil TO » P 
fl I NT RT 3 + N,3,N N? XT H PRINT R 
T 13.3,0 

401 FOR ñ = l TO 10 FOR n-l T O 1 
0 BEEP -01,7 PRINT INK 2.AT 3+ 
fl , 3tü . b« in J NEXT * NEXT n 

405 PWINT INK 0,RT 1,4, FINALEZ 
fi R i PS !• IRti^z 

4fla LET dii s© LET di 4=0 LET f 
i»0 LET v.3 LET iív.íí 

4 1© PRINT INK 3,RT 3.1S, DI5PRP 
O" . RT Si 1 8- , 1 1 L ET Rft ' " r RT 7,15, "NUHÍ 
RO",flT lé, "DIRNR& , fiT U.lfl, 
PR 1 NT IHH, A ; ftT 
. flT 14..1B,- 



REH CORRECTOR 
4 30 6EÉP + 07 á 7 «CP *07,7 Pñ I 
NT INK 0, RT 1,2*, di i PRINT INK 
0 H RT « , » ; d i a : PRINT INK O . RT 11 
.Sfl. f* PRINT I«K 1 . flT Ifiií.rtCv 
LRT 10 j r | í wv i 
432 IF #i 4*20 TMEN CO TO 3900 
431 RCH íOntíOUdcr dt irr^tl 
440 LCT tt*" " LCT fil»- 1 " PP1 
ffT FLfl^H LflT 5,30. PñUS-C 0 

LET l i * I NK E Y % BEEP -07,7. IF l 

THEN CO TO 3Sefl 
4^0 PRINT RT 5,86,1* PR INT FLP 



SM 1 r ftT ? P SÍ, 



PñUiE 0 LCT fl 



i. INKEV* BEEP ,07,7 IF Lfi 
ÍHEN 00 TO 

452 PRINT flT 7 26. n* 

453 LET ftO«0 LET F>0 *« 
IF lfa"a" THEN LET 

456 IF i, iv^t" TNCN LCT nn*¿ 

+ 57 IF Lf»"C TtlEN LET fifi »3 

458 IF ll« d THEN LET nfl*4 

4 59 IF " THEN LET nn »S 



467 IF n*» a - 

¿E-a if m t h •■ j- 

469 IF nl = -4- 

4?^ JF ftf*' _ S _ 



4 50 IF TMEN LCT fin ■& 

461 IF L tB"-s " TMEN LCT nfn «7 

46 J IF lti-h" THEN LET n f. * 5 

463 ÍF ! THEN ¡LET rm.9 

4*4 IF !§■' j" THEN LET hn«10 

465 IF TMEN 00 TO 420 

466 IF n|* M l" TNCN LCT r,o«l 
TMEN LCT ñ0*4 
TNCN LCT ñO-3 
TMCN "LET rt0"4 
TMEN LET no =5 

471 IF n THEN LCT ftO •* 

4 7í IF ni* "7" TMEN LET no 

473 IF fl#-"6" TMEN LET ñ<t »0 

474 IF n*""9" THEN l£T no<« 
4 75 IF nt«"0" THEN LCT no*10 

4 76 IF nú a0 TMEN SO TO 4 Í0 

490 IF b« (no , nn I » r |" TMEN CO TO 
^■W X 

IF bf ino ,nn i «"B" ThCn GO TO 

MI 

500 GO TO SIO 

±01 LEÍ l - 1 NT r RND t5 * 1 5 IF i»l 
THEN GO SüB 5000 

±0S IF i r£ THCN GO SÜB 5001 

903 IF í *3 THEN CO 3U& 5?02 

504 IF , -4 TMEN CO SUB 5003 

505 IF i -5 THCN GO 5U& 9004 

506 IF k "6 TMEN QQ 5005 

507 IF i*7 THCN GO SUB 500^ 
505 IF i -6 THEN &Q SUB 5007 

509 PftlHT RT £ * st 10 «I 
r i iívvü GC CP ,7,7 GO TO 4fi» 

510 IF á* cno r nn i L THCN GO TO 

& 0 0 

5 15 LCT | m INT iWNDt£7*lP If k . 
1 THCN Gft SUB 5010 



916 IF 

5 1& IF 

5X« ÍF 

550 IF 

5Í1 IF 

522 IF 
IF 

524 IF 
5*3 IF 

525 IF 
5Í7 IF 
5f -8 EF 
C£9 IF 

530 IF 

531 JF 

532 IF 
5 33 IF 

534 IF 

535 IF 

536 IF 

13* if 

530 IF 

540 XF 



i -9 TMEN GO SUB 50 1 1 
l-Í TMCN ^0 «01t 
i «4 THCN GO 5U6 5013 
i -5 TnEN &□ 5UB 5&14 
i i& THEN GO SU& 501^ 
i «7 THEN GO *tUñ 5015 
l *S THfN GO SUB 5017 
i «9 TKCN tú SUB 50 Ifl 
1-10 TMEN GO 5UB 5019 
i#ll THCN GO 50S0 
i il2 TMCN SO SUB 5021 
l*13 THEN GO SUS 5053 
!■ 14 THEN GO SUB 503 3 
i *15 THEN GO 5U5 50£4 
k-16 TMEN GO SUB 5025 
i*17 THEN GO SUB 5026 
í ' 10 1 HEN SUB 503 ¡ 

k-19 THEN GO SUB 5026 
k ■» TMEN GO SUB 50** 
i >£1 THEN GO SUB 5030 
i -3? TMCN GO SUB 5031 
k =23 TMEN GO SUB 5035 
j =24 TMCN GO SUB S033 
1*55 THCN CO SUS 503+ 
i «55 TMEN GO SUB 5035 



MICROHOBBY U 



PROGRAMAS MICROHOBBY 



550 let bttno.nni ■"H" let diii 

LET ftWtf-1 PRINT INK 5, 
flt 3+no r 3*nn . bt me r«ñ i m INT RT 

i« # ajíi[H,flT ia # a, rf^Y. 1 deep 
,0.0 #eep .a, ? beep *s,6 oo 

TO 42a 

680 LET dit»dit*l LET diHdil« 
1 LET Kx*no-l LET y.V«nn-l LCT 
LET u^yann*! 

605 LET bt <fiO P fif1 PRINT lN 

n 0.RT 3*ne F 3*fin F M <oo ,nm 
610 REH ÍO^f (Ufln MfMt-lUblI 

62 a if xx*a qr y y «a tken go to 

■ 4 Ó 

630 LET 6* IKX rV V>* B PftlHT IN 

64* IF xxiá OR y^iil THEN SO T 

°«H\cT biixK p p"B- PRINT I 

Hh 5.RT 3*x x , 3#y9^, fc§ Txx ,yuv i 

oee if w«a or ***«íi tmen co t 

o eaa __ 

ova LET l>i(xxx H VV> ■">" PRINT I 
NK 3,flT 3t*xx , 3 tu^ , bfixXK i 
MÍ IF MxxhIÍ OH YWli TMcN GO 
TO 70É 

asa let i>t ixxx ,9yy s »-H" print 

INK S.RT 3*Xk * , 3 + yvy . b* it «x ^Vv 1 
700 KX*0 THEN 55 TÍ 730 
Fif ir lilKXpnnli"!" THEN 00 TO 



H*i5 i* dd#l = ll THEN GJ 
1*70 LET 6Hnp r ddíl3i 



?2e if v-u »a tmen gd to 7* a 

730 IE i*<rií>,VV]« § TMEN GO TO 



1200 



CN GO T_ 
758 IF HUAi.nnJ i"t- THEN GO 1 

^le^lF SÍVV*11 TMEN QO T 
??• IF Almo *vSU Ti 



THEN GOTO 608 



O 700 
HEN GO T 



790 LET b* < * * . nn f *-fl" PR 
K 5.RT xx #3 . ñft O . bf í k * .fifi i 
fifia IF V4-0 TMEN GO TO 03 

&ie let tuftfl ►wyi ="H'" pp 
asé if tmcn goto ata 



PHINT IN 



a 

INT IN 



fije LCT p>f (kxx ,ftftl - 0 PR INT i 
nk SjAT xx k t3 , nn+3. biTxMx , nn p 
9«a if yyy-ii then oü to 1000 
650 LET bt ÉftO k vi v i * S! 8" PRINT i 

ase reh viniciui 

«a if xx-a tmen go to sea 

9 18 IF I* <XK ,nni "■ TMEN GO TO 



^□a IF «llxx-i.ñrt 
TO 9H 



IF XK-f»Q THEN GO TO ÍBCP 
S5Sí ÍF áf (XK-Í f nn) THEN GO 

íl?a LET d.o-i LCT GO T 

ü L110 

aaa let a «no GO to 

LET d-XX GO TO ÍBIB 

iaaa let d-xa -t 

IF Hxxitl TMEN GO TO ivea 

i¿>^a IF A I íxxx a flft J *"Q" TMEN 00 T 
o íeao 

103fl IF xvx+Í-11 THEN GO TO IB9B 

104 3 rr «i <xxx +1 F nr>í thcn GO 

to leva 

taSÍÍ IF xxx*£*H THEN GO TO L1SB 

íao-e IF ilDtxjf+a.nnti'a" THEN CÍO 

to nea 

ia?e let dd*xxx +2 GO to me 
tesa let 44 *no . go to 

1C9B LET dd-vxx GO TO 1110 
1100 LET dd-XXX*l 

Illa FÜR nid TO , „ „ 

1120 IF t*ín.nnii"G" tken qo to 
iHi 

11&0 nExt n 

114B IF d-1-0 THEN GO—TO II 6 a m 
1150 LET bt 1 .nn» "-'8 PRINT I 
hk 5 P ftT d ti J oo+3j.bi id-Jl H^n p 
1160 IF Jd + 1-11 THEN QQ_ TQ 

n?e let 

INK S . flT 
liaa GO TO 3000 
1190 REH hflf jlOftllLII 
1200 IF >ju -0 THEN QQ TO IS^B 
1210 IF ¡tino .VVI - 0 J T HEN 50 TO 

1220 IF yy~l-0 THEN GO TO l**fl 
1238 IF #t tno P y y - i i THEN 

to lüsa 

1840 IF =^ THCN GO TO 1 30B 

1250 IF A| íno -2 í 



id * 1 -11 THEN GO TO ^ZOtó 
1 dd 1 1 ,fsn p PRINT 
dd #4 ,nn *3 . bf <íd + 1 



THEN GO 
LET dd*nn GO T 



TO |3éf 

1270 LET dK9y-2 
O 1310 

la&e LET d-ññ 00 TO 1310 
1390 LET d-9V GO TO 13ia 



1300 LET <J«U?-1 
1310 IF VUU-M THEN J¡ 
1 IF 4Í íno r yyy I 



O TO L3S0 
THEN GO T 



TO i 3^0 

tía 8 .««i : 



1330 S IF i 

I3*a if^ii ino , gyv + H ■^0" then go 

■11 THEN ÚO TO 1400 
,99V+2p ■ THEN GO 

TO 1400 

1370 LET ddM VVV+ a GO TO 1*19 
13B0 LET dd-nft GO TO 1410 
1300 LET dd«9VV GO TO 14 IB 
1400 LÉT díl-vyii + l GO TO 1410 
14 10 FOR H-d TO dd 

1420 IF Hiflí^íi"^ THEN GO TO 
3300 

14 30 NExT n 

U4í I p J - 1 rnEN &g TO Ub.? 
1460 LET bttno d-ll * r H" PRINT I 
Np- 5ñT n*#3»d*2. bt 4no . d-lP 



>Oi0 LET i m INT [RN&#Í7#1P 
302B IF i «1 TMEN GO SUñ 504 0 
30^1 IF i m2 THEN GO 5U0 5041 
3B22 IF i -3- THEN GO 5U0 50** 
30^3 ÍF i .4 THEN GO SUB $043 
3054 IF i»5 THEN GO *UB 30*4 

3 0-23 IF i >0 THEN GO iUfi 504 5 
3020 IF i«7 THEN SO SUft S04O 
302? IF i ü0 TMCN GO SUO 50*7 
^0^5 IF 1=9 THEN GO SUB S04B 
00^0 IF i f10 THEN GO ÍUB 0049 
3G30 JF i.ll THCN GO SUÜ 5B50 
3a31 IF uli THEN GO *U0 505 1 
3832 IF i«13 THEN GO *>U& S0S2 

IF ^14 TMEN GO ^UG 5053 
3B34 IF |.15 THEN GO SUB 5054 

5035 IF i =15 TMEN GO iuB 5055 
3030 IF i=17 THEN JUS 
3037 IF ^.ia THEN GO 5057 

5036 IF fc *19 THEN GO SUS 5050 
3B39 IF Lf2e THEN GO 5ÜB 5050 
304 0 IF i -21 THCN GO SUB 5050 
304 1 IF i .£2 THEN &O 5U& l 
3^43 IF i «23 THEN GO 5U& 5062 

3043 IF 1-^4 THEN GO SuB 5063 

3044 IF i¡H THEN GO 5UQ 5054 

3045 IF i *|& THEN GO 5U5 5065 
3B4fi IF ^ t2? THEN GO 5UB 5050 
3050 PPINT IHK i P RT 15,2,ft<ví.P 
t 15,2. rf tvvi 

3060 FW P>*i TO 4 StEP .06 I 0 

etJ- .04? ■ í J E y t 

7O70 mO TO 420 

3500 PRINT ftT 0 „0 r " 

11 m ftT 1 r 0 i H 
RBflNC'QNfl*TÉ " l GO 

TO 4O20 

*O01 LET v»10 LET VV -20 PRINT 

at 1B.2. r i ív\ , rt le.a.rn^i 

4010 P^INT RT 0,0," 

& E 1 ULT flp Q FINRL 
4025 FQP n = t TO IB FOR ■ ■ 1 TO 1 
0 INK 1 BEEP ,83.5 PRINT F Lfl& 

h i pvr n+a.fc + a.jit'nj*» next ■ 

NEít fi 

4038 FOR f a 1 TO 5 BEEP .07,7 0 
EEP .0^.0 BEEP .015.7 BEEP -05 
.2 BECÍ + 09 7 NEXT n 
4C?40 INK 4 PPINT FLftSH 1 r ftT l5j 
2," PRESION» UNR TECI>A * H 

T 16.1/- TE MftS D lUERT I [>0 1 

PAUSE B BEEP *07 . 7 
4045 PUPEP 5 

4850 CL5 PPINT INK 3 . RT 1,1. "0 
RRC05' BEEP -0S.S. PRINT INK 4: 
ftT 1.7. ■ 1 0RRCO5 ' BE CP .05 * S ■ P« I 
NT INK 2, RT 1,»,' BARCO* " BEEP 
+ 05,5 PRINT ÍNis 7, ftT Í>19¿ ""0APC 
05' BEEP .05,5 PPINT INK l.HT 
1 . 25. BRRCOB " BEEP .05,5 
406O INK 2 PRIMT FLR5H 1 r ftT 5.3 
j-JL-.ftT 7 r 3 i -2 " , RT 15,3,-' CURL 
&UIEP OTRñ TECLA 

4070 PRINT INK 3.RT 5.5,"GRRBRP 
EL JUEGO' RT ^,5. "DESTRUIR EL PR 
OGRRHR' - , RT 12,3, ' JUGRR R LOS 
flPiPGOS " PAUSE 0 

4080 LET j 0 ■ INKEYt BEEP , 07 r 7 
1090 IF jtü' l " THEN GO TO 45B0 
4 10ÉI IF Jli "2 " THEN 00 TO 4 400 
#110 00 TO 14 
4400 PAPE» 1 CL5 

44 18 INK 0 PRINT FLR5H 1 , RT 10, 
0;" E5TE PROCRf*"^ 5E RUTODESTRuí 

ftñ "i RT 11,0k " 

";PT 9.8," 
t . '¿ftT 13, 

;RT 12.0." EN UNOS 25 5 

EGUN005 

44 15 FOR mi TO 20 BEEP + 5.? 0 
EEP *5^5 NEKT n 

44 5 0 NEU 

4500 CLS PRINT RT 10,3," OESCO 
HECTE UÜ E«R flfl Y . ñT 13,3," PU 
L5E CUAlOU IER TECLA PftUSE 0 

45 10 SRUE eRRCOS 1 ' LlNfi 9W A 

4 5Í0 CLS PRINT RT 10 . I r " CONÉC 
T t DD EAR DI QUE UAH05" RT 12,2, 
41 R UERIFICflR LR ORRBRC ION , RT 
14-1." RE 50 0 1 NE LR CINTR ¿- PULSE 
',RT 15,3," PLRV V CURLOUIER Ttt 
Lft" PRU&E 0 

4530 UERIFV ib BRPCOS" 
4558 CLS PRINT RT 10,0." E6 C 
OflRECTfl" PAUSE 50 GO TO *£J c 
5000 LET v*l LET Vtf ■ LO RETORN 
5801 LET v=l LET vv »3 RETuRN 

5002 LET v-1 LET vvift PETÜRN 

5003 LET Vml LET Wp» RETURN 
írtfli LET m^I LET vv ■ 12 ?ETU«N 
5005 LET 5.1 LET M ^* 15 S£tuRN 
500t LET V*l LET ■ lg S^JÍÍSÍÍ 
50O7 LET V = l LET w rííS R^TUPH 

5010 LET v-2 LET vv-20 ™TUPM 

5011 LET <y«£ LET (íET^RN 
Blj LET v-2 LET v^9 & KV^i* 
531 3 LET LÉT vv*10 RETURN 
ISlí LET v^5 LÉT vvi6 REfuR^ 
líl5 LET v»5 LET wwt* RETURN 
5016 LET W^5: Wtf: «=IiJ R £¿ « 
SO 17 LET v-5 LET vv*10 RETURN 
50 la LET vm* LET wv.12 «ITUf¡N 
5019 LET v 3$ LET W»15 RETURN 
H¿! LET LET Wtf-10 RETURN 
502 1 LET v-5 LET vv «5 ^TURíJ 
50SÍ LET v -6 LET W»5 RCTi"tN 
5023 LET v -6 LET vv-10 RETUPN 
5824 LET v =6 LET vv «20 RETURN 
50Í5 LET tET vv .50 RETURN 
5026 LET v=7 LET vv .9 RETURN 
502? LET v-C LET Vv -5 RETURN 
S02a LET V-4 LET W5 RETURN 
^029 LET ¥«4 LET V¥-B RETURN 



5838 LET V-4 LET vv -0 PETUPN 

5031 LET V»4 LET w«12 RETURN 

5932 LCT V»4: LET Vv-14: RETURN 

5033 LET V-4 LET vv*15. RETURN 

5034 LET v*4 LET vv*16 RETURN 
B035 LET LET uvifr RETURN 
50 35 LET v-9 LET Vv-2 : RETURN 
5040 LET vmll LET WbIÍ RETURN 

004 L LET v-11 LET vv>L4 . RETURN 

5B42 LET v*ll LET vV*15 RETURN 

5043 LET V-11 LET VV-1B RETURN 

5044 LET V-13 LET Y Vil RETURN 

5045 LET LCT vv»14 RETuRN 
5B40 LET v*13 LET vv*15 RETURN 
50*7 LÉT vsl3 LET iíV»l5: RETURN 
5840 LET v«13 LET W»10 RETURN 

5049 LET V = 14 LET W.ll RETURN 

5850 LET Y "14 LÉT vv-12 RETgRN 

5851 LET vwl* LET vv»10: RETURN 
5052 LET v-14: LET VV -15 RETURN 
5*63 LET va 14 LET vv*17 RETURN 
585* LET V-l* LET vv*10 RETURN 

5055 LET v-15 LCT vv.llr RE T URN 

5056 LET V-10 LÉT W*20: RCTURN 

5057 LET v B 10 LET vv-12 RETuRN 

5050 LET V-16 LET vv-ii RETURN 
5859 LET v«10: LET W-1B RÉTURN 
5850 LET V-17 LCT VV»1X RETURN 

5051 LET v«17 LET VV-12 RETURN 
5050 LET v-1Tí LCT VV»l4 RETURN 
5063 LET v = 17 LET vv-13 RETURN 

5054 LCT v-17 LET VV»l6 RETURN 

5055 LET V*17 LET *v»17 RETgRN 
5866 LET v»17 LET VV-lB RETURN 
7050 REH GRHFIC05 

?990 DPTfl 255. BIN 10000B01/BIN 1 
000000 1 , B I N 10 00008 1 . 5 I N i 00 B 300 
1,0 EN 1880088 1 , B IN 1 0ÍJÍJ000 1 . 255 
7099 DRTfl 255. BIN 11000011. 6lN 1 

aiaoi0i.BIN i00iiaei.BIN 1001100 

1 .BIN 1C -100101 .-BIN 11800811,255 
800O RESTORE FQP ft -0 TO 7 
0010 BEEP -0^7 O O ROER n PERO 
1 POKE U5R ■□"+fi P 1 
50J20 POKE U5R tn . 255 

B030 NEXT ñ 

5035 FOR ft-ft TO 7: ftEEP -07.7 0 
OR&EP Fl ■ RCR0 b POKE U5R 'W - 
b NEXT tí BOROÉP 2 

5036 GO TO 6050 

&CM0 FOR H-l TO 10 FOR M*l TO 1 

0_ LCT *Hh r »i. □ LET ttlñ-Hl* 

"Q" NCjíf »: NEXT n 

804 1 RETURN 

0O58 LCT f t «281 * - 

685 1 LET f 1 1 lt * ÉÉ OI5PARRO0 ANTERI 

orhente 

«052 LÉT ft.¿'=R&UR DE MftNflGUfl . 

OUÉ R1CR 
6053 LET ft <3» ■ "COHENZRHOS Tft ? 

5054 LET f % (4 i "LE Mft& DROO H UN 
T IBURON 

6855 LET ftE5» • CR&I CR5I ...PER 

O NO * 

»056 LET r | <0k ■ NO DRS til UNR 

9057 LET rtl7>-"0UE «O 11 QUE NO 

i j 

6O50 LET f | HE RBURRE5 

6059 LET ft10i ií "URS DE CRRNEO 

5060 LÉT r %} 101 - LO TIENE5 CLARO 

5061 LET rf(U)*OUAV OEL PRRRGU 
PIV 

&úw let muii ja- ■ 

JfM JE M " 

6063 LET rt<13i* URNA OE PURR S 
606i C LET f #( 14 P * M OUE PUNTERIR I 
6^65 LET r*<l«l*"TE HE J0RA5 Í 
6C66 LET rt i 161 »' HRRINERIT05 RL 
60*7 LET rfll7,-"LE DIO* * LE 010 

6060 LCT 1 1 í lBí ■ "COHO LO KflCES? 

606» LET f tí 19» *" HUNDISTE LR FLO 
Tft 

ílflO REtU&N 

99^^ PUN 
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PROGRAMAS PROGR 



GHOSTBUSTERS 



Ha llegado de Inglaterra un nuevo programa para Spectrum, 
GHOSTBUSTERS! basado en una de fas películas más taquilleras del 
momento. Ofrecemos en primicia un análisis del juego para nuestros 
lectores. 




AgiviSton/ERBE 



48 K 

Tipo de [u ego_A i fcade 

P/P 2700 

No es í3 primera vez. 
y desde luego 
alamos seguios que 
tampoco se*a ia última, que 
en una película o un 
conocido libro sirvan de 
inspiración en Ta creación de 
un programa de juegos para 
ofdenadoj 

Basado en una conocida 
película con gran éxito 
taquillera en ¡a actualidad. 
Ghostbusters (Los 
Cazalantasmas) nos 
convierte en tos 
pfoiagomstas del film, de 
modo que leñemos que ir 
Siguiendo Jüs mismos pasos 
que daban éstos en la 
película con el ím de evilar 
que ia energia de los 
fantasmas acabe 
destruyendo ia ciudad 
Para aquellos que no hayan 
vi si o la oelícuta vamos a 



tratar de resumirla un poco: 
se trata de tres estudiantes 
universitarios que trabajan 
en e 1 departamento de 
investigación, y dedican su 
tiempo a conirolar los 
efectos producidos por 
ciertos fenómenos 
paranor males, provocados 
por lantasmas Que 
deam&ufan por la ciudad 
Expulsados de* centro por 
considerar sus aciwdades 
como una perdida de 
tiempo comienzan una caza 
de fa ni asm as por la ciudad 
donde los acontecimientos 
se van desabonando con 
demasiada rapkdez 
Como en la película, existen 
dos personajes que van a 
resultar claves a lo largo del 
luego Los dos han sido 
poseídos por las Iuer2as del 
mal y van a representar dos 
Símbolos que juntos pueden 
resultar muy peligrosos Son 
el guardan de ia puerta, que 
en la película era una mujer 
poseída, y & seftor de la 
üave Cuando ambos se 



encuentren juntos en eJ 
lempto de ZuuJ. e* hnal es 
inevitable En el juego están 
represen! actos por una llave 
y una cerradura que se 
mueven aleatoriamente por 
las calles de la ciudad 
E\ templo de Zuui es el 
lugar de reunión de todos 
ios fantasmas de la ciudad, 
en nuestro juego se 
encuentra situado en $ 
centro de un mapa de tas 
calles, al cual podremos 
acceder en Fas dííerenies 
fases del misma para 
observar la posición en la 
que nos hallamos y ver 
dónde se encuentran 
nuestros enemigos 
Al comienzo del juego 
tenemos que elegir como 
ocurría en la película, un 
medio de transpone para 
reahzar nuesira rrttstón 
Fbdemos hacerlo entre 
cuatro diferentes pero 
siempre teniendo en cuenta 
que disponemos de una 
cantidad de dinero umiiada 
v Que cada uno de los 
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vehículos tiene un precio y 
unas características 
dif érenles Nuestro dinero se 
irá acabando a medida que 
vayamos comprando cosas 
y hay que tener en Cuenta 
que además del coche, 
necesitamos comprar el 
equrpo para cazar 
fantasmas Hay tres tipos de 
materia t: uno. motorizado 
que va a consumónos 
energía de las pilas que 
llevé mes a la espalda: oto 
de capí ura. ei cual contiene 



presencia de un fantasma 
Cada vez que un fantasma 
consiga negar al lemplo de 
Zuul, el valor de! PK 
aumentará en 100 unidades 
Cuando heñios Jocauzado a 
un fantasma, tenemos que 
Iratar de acorralarlo con 
nuestras untíades 
ionizadoras, formando un 
campo energética dentro 
del cual depararemos a 
nuestro enemigo Cuando 
aceitemos, éste caerá 
atrapado en nuestras redes 
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diferentes trampas, de las 
cuales a) menos una, vamos 
a necesitar &\ queremos 
ahapar a alguno de nuestros 
enem^os y finalmente el 
equipo de almacenaie que 
nos permite confinar a ios 
fantasmas atrapados en un 
lugar seguro donde no 
puedan hacer daño a nadie 
El Detector de Energía PK 
es una pieza importantísima 
que nos permite focalizar 
rápidamente la posición de 
un fantasma. 

El íntensíficador de Imagen, 
nos ayuda a ver mucho 
mejor a nuestros enemigos 
haciéndonos más fácil la 
captura 

Una vez hemos 
seleccionado el equipa 
podremos acceder a un 
mapa de callea donde se 
nos muestra ¿a situación en 
general Nosotros tenemos 
que guiar el vehículo hacia 
el edificio que parpadee ya 
que esto es la señal de la 



Por cada uno que 
atrapemos aumeniara 
nuestra cuenta 

Si ios lantasmas logran 
unrrse y formar un hombre 
Marsahmollow. este al igual 
que ocurría en ta película 
rnlentaiá destruir lodos tos 
edificios que encuentra a su 
paso Nuestra misión si esto 
ocurre, es tratar de evitarlo, 
poniéndote trampas a lo 
largo de su recorrido 

El juego es original en su 
concepción y ha 
aprovechado ei éxito de ja 
película para Ira lar de crear 
un clima atractivo para el 
usuario de Spectrum Las 
instrucciones, que vienen en 
castellano explican de una 
forma muy completa cómo 
hay que jugar, aunque de 
todas formas, esto no 
resultará muy difícil para 
aquellos que ya hayan visto 
eí film 

Los gráficos, que están 
construidos conforme a la 




idea del juega resultan muy 
propicios en todas las fases 
del mismo. El movimiento es 
muy simple en su manejo y 
ofrece, además, (a 
posibilidad de que sea 
utilizado COn JOystiCk 
Es en definitiva, un buen 
luega original en su 
tratamiento y que inicia 
quizás una nueva 
concepción en cuanto a los 
programas de juegos que a 



partir de ahora podrían 
empezar a basarse en 
conocidas películas, 
convir tienda de este modo 
a nuestro Spectrum, en un 
nuevo Hollywood 
computerizada 
La música que escuchamos 
ai pfincipio es tambtén la 
del conocido tema 
«Ghoslbusters» que tanto 
suena en las emisoras de 
radio. 
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nosotros Rara impedir que 
logren su objetivo leñemos 
una nave espacial 
revolucionaria que es 
además ur> centro táctico de 
manda 

Disponemos de un gran 
número de mando para 
controlar, que tenemos que 
manejar coni roles de 
dilección y disparo; impulso 
v velocidad de las maquinas 
túnel hiperluminico; escudos 
defensivos: computadora de 




Este juego en 
(res dimensiones 
está basado en una 
pequeña historia que nos 
hace recordar un poco a las 
famosas epopeyas 
galácticas del cine Los 
Myons, una raza que ha 
internado dominar duFante 
siglos el sistema solar, han 
(anzado un ataque contra 



segúrenlo, interruptor de 
seguimiento de naves 
enemigas transmisor 
subespacial y tos controles 
de Display, 

Hay tres niveles de ddículiad 
en e\ juego: el primero en el 
que podemos practicar, el 
segundo en el que se 
produce una «wasíón 



moderada de Myons, y el 
tercero con una invasión 
total Además de estas 
posibilidades hay otras dos 
más Una en la que 
podemos actuar como 
comandantes de una fióla y 
otra en la que única menie 
somos pilotos. 

Cada área o sector puede 
tener un determinado 
número de enemigos, cada 
uno de tos cuales tendrá 
una forma característica de 
actuación. Son tos Cazas, 
los Cruceros y la Estrella 
Base 

Nuestra misión defensiva 
debe llevarnos a intentar por 
lodos ios medios impedir la 
destrucción del sistema 
planetario que está bajo 
nuestro dominio En la 
pantalla se nos va 
mostrando la información 
necesaria sobre el eslado 
de éstos comunicándonos si 
ha sido destruido alguno de 
ellos 

El manual de instrucciones 
de este juego es realmente 
completo y nos explica con 
todo detalle iodos y cada 
uno de los controles que 
tenemos que internar 
manejar con el máximo de 
destreza posible que son un 
total cié veintiuno 

Dentro del juego es muy 
imporiante el dominio 
absoluto de todas las 
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1 Decathlon 

2. Match Roint 

3. Knight Lore 
i. SabrcWuif 

i Underwuílde 

6. Full TtuolHe 

7. Beach He«J 
a. Fighter Pilot 
9 Combai Lira 
10. TUL 
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Gold US. 

Digital 

Durell 

Vorlex 



LISTA ELABORADA CON 
LA COLABORACION DE: 



Key ln formal ica 
Mícrobyle 
Geco informática 
Tioflik 




posibilidades que tenemos 
ya que este será el único 
modo de conseguir cumplir 
con éxito nuestra misión, 
sobre todo en lo que se 
refiere al uso de los scaner 
de largo alcance o al 
computador de batalla 

Cuando uno juega con este 
programa liega a sentir la 
sensación de eslar librando 
una batalla real en el 
espacio y se siente el 
protagonista de una película 
galáctica, los gráficos, ta 
ambrentación y e\ modo 
general en el que ha sido 
desarrollado el juega 
contribuyen a hacérnoslo 
creer 

Es un juego muy bueno que 
ha aprovechado el camino 
empezado por ef Time Gate 
y ha conseguido crear un 
programa de alto nivel, que 
resulla francamente muy 
entretenida 
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«Sound on Sound, 

una cinta muy Personal» 



La cinta virgen para Personal Computer C-10 y C-15. 




PROGRAMAS DE LECTORES 



r 



TEST 

Benjamín JIMENEZ 



Premiado ion 15.000 píos. 



Speitrum 48 K 




Con este programa podra elaborar todo tipo de test, 
del modo mas simple y ágil. Siguiendo los 
instrucciones que le ofrecemos a continuado», 
conseguirá, sin esfuerzo, el más complejo sondeo que 
se propongo. 



icr paso a seguir será el de se- 
leccionar el menú que desee, con las si- 
guientes opciones: 

1. ELABORAR Tt SI 

Pide: Nombre del (esl para poste- 
rior identificación. 
Número de preguntas de que 
consta d les* () a 20). 
Número de respuestas pusj 
bles (] a 4) por pregunta* 
Número de la respuesta co- 
rrecta de esa pregunta. 

2, EJECUTAR EL TEST 

Pa*a a ejecutar el test seleccionado 
(opción S)t dejando entre pregunta 
y pregunta, un licrnpo concreto (op- 
ción 4) y diciendo si la respuesta e* 
corréela o errónea, 

SL salvar el test 

SllKlícI proiítainu \ los Jatos m'üvv 
pondienies a los test creados con el 
nombre que se desee. 
4. CAMBIO DE VELOCIDAD 

Altera el tiempo que dei<i el Spcc- 



I LCT F*0 LET PRC&?0 

10 BORDE R 1 PAPER I |SÍE«Z ^ 

i 

19 IF t iO THEN GO &ÜB frOOS 

£0 PCM ttiiill MEMU PftlNÍIPftL 

**0O CL6 PRINT IN<JERS£ lj " 
TEST 

40 PRIHT RT J.J i INVERNE 1 , P " 1 

- ELABORAR TEST 

41 PPIWT RT E,3, INVERNE 1," A 

- CJCCUTRR EL TC^T 

ta PRINT flt 7,3, XNUERSE 1/ 3 

- SRLURR CL TEST 

43 PftlHT RT 9,3, INVCRÍE 1, " 4 

- CAMBIRR UELOGTORD 



Una vez más y siguiendo con nuestro 
sorteo mensual de un MICRODRIVE y su 
INTERF^CE 1 correspondiente hemos 
procedido a la elección del galardonado 
en e! mes de diciembre, siendo ei alo*- 
lunado JOSE CARLOS PARRA REAÑO 
que vive en la calle SANTIAGO RUSI- 
ÑOL 2 de ARANJUEZ (MADRID) 

Corno saben, este sorteo se realiza en- 
tre todos nuesiros lectores que quieran 
enviarnos un programa, de fabricación 
propia, para publicar en la secetón que 
lleva & memo nombre Armense y: en ca- 
so de ser publicada recibirán, además. 
15000 Desetas 



irum para responder a cada una de 
las preguntas deí lesi. 

5. SELECCIONAR TEST 
Aparece im menú con los nombres 
(I a 4) de los k'si que hay creaJo^ en 
es le ni omento, para que d usuario 
elija cuál de ellos desea ejecutar o 
modificar. 

6. MODIFICAR ÉL TEST 
Ponníie modificar cualquier prvuuii- 
ta o respuesta deJ test seleccionado 
Copetón 5). 

7. TERMINAR 
Stop. 

■\1 terminar la ejecución de cada test 
(opción 2h el programa nos da un resu- 
men de las rcspucscas acertadas y las pre- 
guntas de que constaba el test. 

El programa es(á salvado con autoe* 
jecuctón en la linea 30, para respetar el 
contenido de las matrices creadas en la 
línea 6 000, Si desea limpiar este conte- 
nido y comenzar el programa, teclear 
RUM 



45 PfliNT at tHuen&e i. " 

5 - SELECCIONAR TC5T 

*7 PfllNT BT 13,0, INUÉR6E 1 , 
O - MODIFICAR LOS TC*T 

4 9 PfiltfT flT 15.3. INWCRSE i;* 
7 - TCBHIHHH 

50 PRINT AT £1 .O. "6CLCCC lOHfl O 
PCION" 0 

55 IF IWHÍV»*"!'' TMCW QO TO 10 

O 

56 ir JHKCV»«"3" THEN GO TQ £0 
5? IF INKCV*« M S" THEN SO TQ 56 

5 

56 IF lNREV**^4" THEN GO TO 1© 

59 IF Uiht\ **"5 r * TMCN GO SUB 3 

GO TO 30 

69 IF INKEVf«"ft h THCN G0 TO 40 

M 

66 IF ÍÑKCY TUEN STOP 

SO GO TO 55 

99 PE M HfMMMi ELABORAR TES 
T II 

ieo clí 

101 GO 6UB ^éSOó CL5 

102- LET KÍ» J ' ELABORAR TÍ&T 

"i .LÉT NI * ' PHtU Ltl ttt*"ltEOP 

i03 GO sub eoos 

106 INPUT -NOMBRE DEL TEST 
«. LET ZfCTE5Tl»Xf 
106 GO SUB 6000 

ZNPUT "Dilt ti fiUBf fú di pf 

lie GO 6UB 520 . IF C*i TMEN GO 
TO 100 

líí IF UflL x|>60 OP JAL Kffl TF 
EN GO TO 100 
1U L£T PrcjvUflL M| 

106 go sub «ees 

140 jNPur "Düt nuttro 4* rt 
tputiui posibles "^t 
ISO 00 6U6 IF c-1 TMEN GO 

ro i*e 

160 IF MAL wl>4 OH URL THE 
^ GO TO 140 
170 LET riiiuñL K f 





190 IF TEST al TMEN DIN Hf iprcq. 
ABi DIH Btíprig.rii 

1B1 IF TE3T»i TMEN OIM Eiiprífl. 
6Ü ' OIH Ff SPf , f tf . i5 I 

iOl IF TI¿Ti3 TMtN DIH Gffprt?, 

163 IF TEÍT *4 TMEN ¿IM I 6 í P í* t 9 * 

68 > DIH J« iprt 9 É r«t , 25» 

19G FOW ni TO PftO 

20Ó GO SUB 6000 LCT k§- 

£18 IHPUT Ca«e «I t«ktO dt prc 

fwnt* ,r f n i , " » * 

IF LCN XftAO TH£N LCT j(|>K| 

i to eo» 

330 PRINT aT 4.0. IN^ERSE 1," " 

"3¿0 IF TE*t*l THEW LCT fi|h i = <| 

GO TO ¿ÍP 

24 1 IF TE 6T ■ £ TMCH LET E i a J * k t 

i*0 TO 550 

£4E IF TEST ■ 3 THEN LCT GHéNxI 

GO TO 250 

*4J IF TC6T.4 THEN LET ItHliXl 
¿50 FOR jm\ TO f*i 
¿60 ir^PUT TtxIO riiputiti 

*Í70 PftlKT TftB 5. " - '-Xf 

IF LEN iífs24 tMÉN LCT 
I TO £A» 

5O0 IF TE6T»1 THEN LCT 8|'i.jU 
-I GO TO 

201 IF TE6T*2 THEN LET F § ■ i , j » ■ 
it GO TO 

302 IF TEST*3 THEN LET H*ii,jU 
x* GO TO UO 

£93 IF TE5T.4 TMfiN LCT J« 1 | , j l - 

'ísfl NEKT j 
iti INPUT "Di»« ti ftu»*fO di li 
rcipunu íorrtct* 
;ao GO 6U6 5Í0 IF C«l tnen go 

ro 3io 

3 30 IF UAL x|»fU OR URL uta T 

ri S20 & IF r ?Elío T«N LET W*U ,K>*L 
xfi r20s*"#' 00 TO 360 
341 IF TE3T±Í THEN LCT F«H ,MflL 

^Aí ÍF TE M = J TNEtj LET H|ti .VflL 

t; i 25 i m '• * GO TO 3*0 
¡O IF TE5T=4 TMEN LCT J|ü .V«L 
tM f ■ + 

36 L GO' ÍUB SO©0 LCT Z ITE6T > -PP 
ÍÍ_ LCT YJT|6TI nRC5 

I PROBAR EL TEST 



SU «- T0 38 



RE M 



566 LCT Hf* T C 5 T 

370 LET BIEN'O FQR i"i TO Pftfl 
CL6 GO SUB 6007 

300 IF TE6T-1 THEN PRINT RT «í r £ 

-LEN 6TPJ i. INUCPSE 1 , i , " - 

i i i GO TO 3^0 

364 IF TEÍT=¿ TMEN PRjHT hT ¿,¿ 

-LEN STR* i- INyERSe 1p*í- MI 

t£ J GO TO 3S0 

ir TEST*3 THEN PPilHT AT 2,a 

-LEN 6TRJ ir IMVCR6C H I i " " J »• 

c i ) GO T O J 30 

006 IF TC6T*4 THEN PRINT HT Á L ¿ 

-LEN STf?» i; INUERS£ l.i," "*# 11 
14 í 

390 PRINT FOR j*1 TO ftl 




iíé 



IF TEST * 1 TH£N Pfi'IMT 
- ".Blh.jll TO S4> 

IF TESTii THEN PPINT 
■ ".Flh.jii TO 5* i 



4« IF T1ST.3 THEN PBItfT 



4B3 



Tus 3 

GO TO 

GO TO 

TflB 3 
GO TO 

TRO 3 



THCN 00 TO 43 

, is, 14 eecp - 

TMEH CO TO GO 



IF TEST** fMÉW PR I NT 

4io wext j 

4» PRZHT fiT i 1.0. Xu 4 1 es 
} r f « C t * T 
4» FOR K*I TO T 

4« IF :nket». > "• 

9 

42fl NEXT L BEEP 

6CCP .5,16 
429 GO TO *7# 
4 30 IF INht. * 

1 

4 3* IF IMKCV»b"H" THÉN CO TO 3£ 
440 LET K|iINK£V| 00 SU6 53© 

IF t«l THEN GO TO *4í 

IF y«L x i > r 1 1 O» UHL xlcl T 

MCN GO TO «43f 

460 IF TE£T<>1 TMCN GO TO 463 

461 IF 04 i i . URL í(|í (35 TO 

■" TMCK GO SU© 490 GO TO 4 73 
4££ £0 tUS S0« 

463 IF TEST i£ TMEN GO TO 4&© 

464 IF Pf' i ^flU^xl) j¿5 TO i*Ji ' 
t" THEH GO 3UB 490 GO TO 4 75 

465 GO SUB 900 

466 IF TE*Tí>3 TMEH GO TO 4m 
4&? IF Mil. .URL **> TO SffP-" 

* THEN GO SU& 49© GO TO 4?* 
46* 00 sea 

40* IF TEST í >4 THEN GO TO 4?¿ 
4 70 IF Jf i, i .URL * f 
THEN GO SUB 490 

I 



41 U^^M*P¿g* T T0 4W l.- 



471 GO 
ü ^"5 MgM-T 

4?* CL* KíJnT AT le.O.PIEN ■ 
&C i PUE 4T R S f*CÍ ft T ftb fl S GE * j PH E & 
PRINT fiT £1 r 0 r "PUL5ñ UNA TÉCLB P 
Q&ft CONTINUA*" PRU&E 0 
480 00 TO 3& 

4*0 CL5 PRINT RT 9 r 10 , INUCR* 
E l r BIEN i'* FRU*E 156 

LET 6IEN"BIEN*1 CU* PETURN 

tÚO CL& PPINT ftT 9ilfi r iHVEftS 
E l, 1 ' HA-L t * i i " 

ÍLS fiETU&N 

sie 3top 

IF Kf 



*U5C IBS 



THEN LET €■! RfTU 



UN 

630 FOR h-1 TO LEN k| 
540 IF CODE kfih} <43 OR COOE K| 
ihíi57 THEN LET C-l RETuRW 
560 NEXT h 



*M LET ttí 
5 70 RF- 



10.5. "'UELOCI 



ÍETURN 
1000 CL5 PRINT fiT 
DAD ACTUAL " ; T 

1010 INPUT NUEUñ UELOC IDRO 
f 

10i£ GO &UB IF Cne ThEN GO 

TO 1000 
1015 LET T -UflL X* 

1Q2« PRINT RT ia,0 P "NUEuA UELOC I 

DAD " , T 

1025 PAUSE 150 

10 30 GO TO 3* 



I 
tt 



«040 OLS INPUT NOH6PE r *1 
5010 IF LEN Xl>10 THfN LET K*-X| 
i T O 10» 

3030 $RUÉ X| LlNE lO 

50 30 CLS PRINT AT 10.5, RC0O0I 
fif* FfiRft VERIFICAR" UEftIFY 
3040 00 TO 30 

3000 REn Mittf SClCCC IOnhr TE 5-T 

ti 

3010 CL5 

J015 PRINT XNUER» l; H *ELE 

CC ION DE TEST u 

33 lí FOf; I «I TO 4 PRINT AT T*3t 

í i6. I^ 1 . - *j 2| l li «XT í 

30^0 PRINT RT 3 1.0, "NO- OE TEST 

R PROGRR O CRM0 IAP. " PAUf-E 0 

3030 LET KfaENkE/t 

3051 00 SUÍ 5^0 ÍF Cíí0 THEN &C 
TO 30S0 



303? IF URL Xtíl DB UftL X * » 4 THE 
N GO TO 3030 
CL S 

3040 LET TE5T«URL H» 

3041 LET K-UAL H 1 

3í?50 LET pfifl.i llttu LET rt»«y 
tlCfttj 

J900 RETUPN 

4000 REh iOdir^tir Uít i«ttilM 

ikt ZÍT^V^noWK»* TC»T 

4030 GO 600© _ b 

4036 IF PREG"0 THCN PRINT FLASH 

ÍIAT íí.fl, RNTES OE0CS ELR&OPR 

R CL TEST PRU4E «0 GO TO 3 

4O40 INPUT -NO. DE PREGUNTA iM 
mmmi i X0 JF Jíl- H THEN GO T 

4(545 GO SUO 5*0 IF CpI THEN GO 
TO A04O 

4^0 IF URL X«cL OR UAL XtíPREG 
THCN GO TO 4040 

4059 LET P aURL Xf . . 

4060 IF TE5T«1 TMCH PRINT RT 4.2 
-LEN STftf P-P/' - INUCPiE l.flt 
|P> GO TC ■. v 

4 0^1 IF TE^T*a THEN PRINT AT 4 f 2 
LEU STRt P.Pr y j INUERM t¿É0 
ÍPI . GO TO 4070 

4062 IF TE5T*3 THEN PRINT flT 4,2 
-LEN 3TRt P.P>- "¿ iNUERflE 1 r Gf 
ÍPI GO TO 4070 

4Ú6 3 IF T£5T* 4 TttEN PRINT AT 4,2 
-LEN STRJ P,P '\ INUERSE 1.1* 
tPí 00 TO 4070 

4070 INPyT "CORRECTO ^ ¿ Kl 
4Í7Í IF xtltí*"«" THEN GÓ TO 410 

0 

4072 ÍF X|Ulv"N u THCN GO TO 406 

4073 GO TQ 4070 

4060 INPUT "NUEU0 TEXTO r, f K| 
406S IF TI&TbI THEN LET RMP»-X« 
4006 ÍF TE5T-2 THEN LET EfCPI-Kf 
406? IF Tfi&T.i THEN LET G*<PimXf 
4000 IF TE£Tp4 THCN LET I i i P i ■)£• 
4090 GO TO 4060 

FOR |*t TO RES PRINT . TR0 

4 1.09 ' IF TE*T*1 THEN PRINT B|lP F I 
I 

4 105 IF TEST^É THEN PRINT FtlP.l 

4 107 IF TE5T-3 THEN PRINT m-r ; 
1 

4100 JF TEST «4 THEN PRINT JliP.J 
I 

4110 NEXT I 

4115 INPUT COPPECTO ^".Xf 

4116 IF 1 THEN GO TO 420 

4117 IF XlllJi'N" THEN ©O TO 410 
0 



4118 GO TO 411S 

4I£0 INPUT PRESUNTA - lO = FIN. 

GO *U0 520 IF C<»e THÉN 
GO Tu 4X20 

4 126 IF URL Kl ) RES THEN GO TO 41 

¿0 

4130 IF Xlfé' THEN GO TO 4050 
4139 LET ftiVK 

4 140 InPutT NUEVO TEXTO H ;Ki 
4150 IF TE&T.l THEN LET BKP.Hn 

¡L5 1 IF TEST -2 THEN LET FftiP.Pi ■ 
> 1 

*L52 IF TEST«3 TMEN LET HfiP.Rí* 
- 1 

4L53 IF TEST «4 THfiN LET JffP.«»p 

4?S4 GO SUE 60Q0 PRINT RT 5.0," 

- GO TO 4 100 
4200 FOR 1*1 TO RES 
4¿C5 IF TEST<íl THEN GO TO 4210 
4¿&6 IF M(P,II (351 ■"i" THEN LET 

B«I GO TO 4260 
4510 IF TEST<-2 THEN GO TO 4220 
4211 IF MIPJI iaBii"i" THEN LET 

0-X GO TO 4250 
4220 IF TEST 4) 3 TMEN GO TO 4*30 
4521 IF Hf <P > U «251 ■" * THEN LET 

G=I GO TO 4250 
4230 IF TEST f 14 Th£N GO TO 4240 
4¿31 IF <Jf CP , I' i28! - " t " THEN LET 

B«j GO TO 4259 
4240 NEXT 1 

4290 INPUT "ACSPUETR CORRECTR LA 
NO. ".101," CORRECTO % " „ X 

4£SS IF Xltl|B"S" THEN GO TO 4 30 
0 

4257 IF Xt I II m"N" THEN GO TO 426 

0 

4¿5« GO TO 4ÍSO 

4 26* INPUT NO. RESPUESTA CORPEC 
TA * Z*ÉÍ SO SUB 520 IF C < 30 T 
HEN GO TO 4200 

4^5 IF URL K#(l OR URL v%? RES T 
HEN GO TO 4260 

4*70 IF TEST-i THEN LET 6tlP,B}{ 
25 J LET 06IP.URL X*PÍ25>* # 

4271 IF TE5T»2 THEN LET FtiP.D» I 
£5i *" LET F5<P.UñL K|) (£5i i't 

4Í7¿ IF TC5T»3 THEN LET HflP,0.i i 
2Si * LET HKP.UftL *|J 1ÍB« 

4273 IF TE5T*4 TH^N LET J*iP,0> í 
251-" ,J LET JflP.UAL ^»M201* i "i 

4260 LET 6 «UAL XI GO TO 4250 
4 300 GO TO 4020 

5^00 REH ititM CARGAR HñTRICES 
SI 00 RETURN 

60O0 REH **•**# iñiCi*IH4f *tft 

6010 DIH Zfi4.10l REH NOH0RE TE 

ST 

6^15 OIH 2 141 RE« PREGUNTAS TES 
T 

6OÍ0 OIH Y 14» REH REÍPUESTftS TE 
ST 

60 30 LET F.l 

LET T*4 00 0OPOER 1 PAPfiR 
1 INK 7 CLS 
6055 POKE 23609.^00 
6*360 ACTUPN 
*OO0 CLS 

?005 PRINT RT S. 20, INUERSE 1 r N§ 
j PREG - " « 

a006 PRINT AT 3,20, INUERSE 1 r Gl 

áOÍ 4 PRINT AT O.0. INUERSE 1 , Hf, 
" ".ZJÍTE5TI 
MIO RETUPN 

PRINT 6336 1» US* 7S62 



LOS INVASORES 



Antonio y Pilar FERNANDEZ CANTON 



Spertrum 48 K 



Premiado con 15.000 ptai. 




Estamos ante otro juego espacial en el que nos 
situamos en una nave para cumplir una misión crucial 
partí el futuro de nuestro planeta. 



Debemos defender, lo mejor posible, 
n ues ira /o na del ataque de consta mes 
patrullas de ovnis que intentan buscar 
nuestros puntos vulnerables y atacar. Si 
dejan ios pa&ar diez de éstos, nuestro pla- 
neia estallará irremisiblemente* Por 



cada veinticinco ovnis que logremos eli- 
minar, nuestra nave accederá a otro sec- 
tor c iremos superando el trance. 

Pfcro ¡cuidado! eso no es tan fácil ya 
que el movimiento de los objetos volan- 
tes no identificados, es imprevisible. 
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PROGRAMAS DE LEC 



NOTRS 


GRP 


FI 




A B 


C 0 


E 


F 


fe - 









1*3 PERO 4 PO*l M N€xT f 
130 DATA O ,224 . 112 . 126 ,24* , 255 

a§§ , e , s> . o - a # o , 2* a , 2i* r 552 , 0 

135 éOltoff& 1 PflPER 0 INK 7 & 
fiIGHT 1 CLS 

ie3 DATA o f ui f ».;ae,» f io3,3i 

165 DflTfi 7¿,74, 1*0,53,223,47,20 
2 ,20 

Í67 DflTP 34 ,169, 174,2» P £93,234 
, 100,146 

LTi FOR y»l TO 100 PLOT RN&*25 

s, and «iee ne*t y 

130 JNPjT "Ntv«l dt dificultad 

O 

1&5 LET J" 1^ i 

i 90 lít d-d ico 

200 LCT **JNT iRuD+ail *1 LET ■ 
= fl LFT I «Ó LET PkOI.3 LET py 
eXNT íftNC+tl.i+i 

¿10 let 9^0 

22S GO 5UC 503 ¿ ■ 

230 PRIMT IKK e,ftT x H 0,'W M 

■ BññP 

t*l LCT py «py - *2 R 
PV > *»! « ' 1 ANO PV '¡2 



233 
23Í 
23- 



233 1* INKEYÉ*"" TMEN 00 TO 235 

tft 1. «T PV ,P* ¿ "A" 
240 PRINT 0','EP Jl i AT_py , P X * "á" 



PRINT C^VI 



250 LCT p**£ 

11 



260 PRINT OMCP i,flT Py¿F>ir^* 
570 IF üie TH£N GÜ AÜH 650 
280 IF p* 



PPINT RT p-y 
£4j3Í»3 



■2»S TMEN LCT MMi 
>,p< ' " GO SU6 500 
LET PK«3I~.3 BÉEP ■ 1 .20: LET Pv* 
TNT iRN0+21i*l SO TÜ 260 

300 IF INKEV* " THCN BEEP d * 50 
-p* QÜ TO ¿40 

310 IF INK EV|* q" PND *í 3 1 TMEN 
PRINT rtT •í í 0>" - -ET jísK-I QO 

i**-.ev ML 

PPIÍÍT AT X.0, ^ _¿ LE X,*j " 
330 PRINT INK, 6,AT ü/.gj. ■ 

5 !-p\ GÓ TO 240 
3*0 Pi-OT 0UE« l-IS*ft*íai' 



TMEN 

í * K + i 

;l +1 





i 

1 _J 

II 



I>RftU OUEP 

: k «i. ■: ■ ef .1 >- o 

3SS :f x py *MCH 



^0 TO S40 



390 ÉOftt'EF 2 PPÍNT OUER 1 , g T F , 
W * B00 PRINT CMCR l t AT p 



fc ü fc f :■ i - 



T ^yw'iü 



íp":t> t ¿í* = - tmcn 

T0 e $r?O 

Í00 t%ItvT &flp£R 6, INK 2,*T 0 , í 
/'EícapidOAi' xi, "OtrribDH", l f "T 
ouii\i + i iíé:tuf3n 

^00 POP r*0 TO 29 

60S IF r>B THCU PRINT RT x r r-l; 

CIO PRIhJT AT X f r¿ INK, 3. I 
NK 6, "W MCP . XSl^S-ir^l94fc # f 

r*£*í 

620 NCJíT f 



69S IF 1*1S0 TMEN BCCP 1,13 
I NT fiT 10 # 7, FLR5M 1, INf. 6, PgF 
CP 2j " C fi N fl 0 O II : PPIHT 

ni, "Puna lüí* ice ii PfluSE 0 p 

UN 

&30 PRINT RT a ,1-29* " LET X* 

INT iPNDt21>+l: GO TO 230 

6S0 BEEP -S,3S FOP f»l TO 100 
55C LCT «=2¿560 + lNT 'RNC=-*fr413 
670 POftC t.ItJT tRNP«25e* 
&7S BEEP *01-f/5 
677 OUT RNl7-t25S 
6&0 NE.^T f 

690 PftjNT AT 10,5, FLPSH 1 I NK 
6. PflPEP 2<i " PERDISTE 

700 PftIi*T «1,"' Pvlii gni UCii 
P4T4 iUPtllf" PPUSE 0 PUN 
1000 PAPCP 0, ÍNK fr BOR0EP 6 C 

1010 PPPEP 0 INK e BORDEP e C 

L5 

1030 PUN 




SOFTURRE 
CElífER 



ORDENADORES PERSONALES 



• COMMODORE 64 

• SPECTRAVIDEO 

• AMSTRAD 

• IBM PC y XT 

• DRAGON 



PROGRAMAS 



•TODO EL SOFT 

• CLUB DE VIDEOJUEGOS 

• CLUB DE USUARIOS 

• CURSILLOS 

• INFORMACION 
ETC. 



ENVIOS POR CORREO Y CONTRA REEMBOLSO 
TEL. (93)432 07 31 



, AV. MISTRAL JO , T 0 escaL ízda. TEL. 432 0 7 31 08015 BARCELONA 



GEOMETRA 



P. GARCIA 



Spectrum 16 K 



Si quiere usar su 
Sperirum para 
resolver f unciones 
trigonométricas 
este es el 
programa adecuado 
para ello. 

isa cu las funciones seno y cose- 
no, pudiéndose hacer ¡xu medio de esic 
programa, figuran giratorias, polígonos 
de hilos, figuras de semicírculos y de 

CLKUlos, 

Para cargar el programa, soto nene que 

teclear LOAD * " o bien LOAD "pablo". 
Una ve/ establecido csio, icndrá que in- 
dicar al ordenador el color de fondo* la 
rima y una serie de dutos que !c irá 
dienda 

progrin £<-*#do por... 



€ ! 
í 



CL5_ 



INPUT «olor ronde 



ORON < PAPER < CL* 



1 

10 Input rnura 4i ratón*? u 

TI 



rntn oo to as 



iO INPUT poLiíono de hiioi"' i 
t/nJ 'JO»; IF o*""* 1 ' THEK GO TO 4 

39 JhPuT f^yri de itai circuí 
OI? II -Til "¿01 ^ Q|-"t" TH8N co 

TO ft&O 

40 íNPgi "íifuf * de circuiot £ 

✓ . Of IF <J** R S" TMCN 00 TO SBÍ? 

30 INPLrr una opción, p-u 

1*** 0+ EF O*- H f" THEN £© TO 

id 

05 5TOP 

60 input "pato a lapreiora i /n 
'.i* IF THCN COPV 

íe iNPut "borros n /r»i ",o| If 

Olí- 1' THCN SO TO 5 

ee so to 10 
¿« input 'coior da la imu 10 
-71 M IF t >7 QP X <Q THCN 00 TO 

210 input -coordenadas ix,vl"jf 




1 11 " g 

212 INPÜT "radio " 
ofi r * r * ass on 9 - r < e 

MEH 00 TO klti 
SIS InPuY -n. LadOj» 
OR XNT n c >t\ TMCM QD 
£30 INPUT ^tnndid 
5*0 FOR a-O TO &*PÍ 



r : 
os 



IF f-rífl 



Premiado con 15,000 Ptos» 



TO £13 
5+EP ií#PH 



a*3 LCT ***r+CD& a ir LCT «v-9 + 
Sin a it 

946 PLÓT 



610 
6 30 



29 B 
LCT 

5?0 

¿a* 

Efi 

7"; I 
N 
4 10 

í i " 

430 

a o» 

4 40 

3 OR 
4S0 

V«INT 
#70 FOI 
4&0 

#fl : 
IT I 
494 

y 

500 

5 10 
520 
í O? 



ax ««y 
FOR b=l TO n 

lct í iftcos ta *i>*¿ «Pl^ni #r 
v-9 +íin [i^bt^iPl/nl ir 
5f*«u inr v r x-aKpV-au 
LCT 4 \. =k LET *y B y 
NEKT h 

nckt a 
GO TO 60 

input -coior dt ia tinta 0- 
IF t > 7 OP I <0 THCN GO TO 4 



input " coordinada» ix-^i 

InPuT r ad 10 r 
liF í-r<0 QR f+r >£5S O» fl-r < 

a*f ^75 THtN 00 TO 410 

INPuT "fio . iadui " . n . IF 

INT non THCN GO TQ 440 
FOR a-0 TO Í*Pt S-TCP 2iPl^f 
LCT KaXNT c I +£03 *#M LCT 

Le#5iN atr] 

¡?R b-1 TO I* 
LCT I ■ INT Cf+C05 fb+Í#PI^ni 
LCT L ■ THT (94&JN (biítPI/Hi 

PLOT x ,U . DRRU INK t J-k.L- 



i IF t i í& OR 1 1 > 7 T«CN GO TO 00 
9 

INPUT "coordtnadai (x,vl"-í 

InPuÍ "radio "¿f 
IF f-r^a Ofi ' tf).a53 OR g-r< 
0 OP f+r >1TS THCN 00 TO 010 
&40 INPUT "d«n»idad ";d 
650 INPUT - anguio mUt puntOft 
IO-PIJ ,* »JPI OP a c0 THÉN O 

0 TO «0 

660 INPUT "an^ulO dt< tr»7*do • 
0-PIl-' # t: IF 1>PI OR l fO TMCN QQ 

6?0 é FOP b-0 TO 2tPI STCP 2tPI/^ 
LET Jíl«=r*CO^ b*C LCT 
SIN b*r LET xí*í+C05 l*t|lir: L 

É^S PLOT <l,vl C>RfiU INh U.xí- 

x 1 ,yS-y 1 , -1 

70ft NÉxt & 
7 10 GO TQ 60 

INPUT CQLOir i* n i* ■ 1 

t<0 OP l>7 TMCN GO TO *0S 
input "co&r d*nadat ix ¡' 



905 

ir 
q 1 0 



HP¿1 

" i <* 

INPUT 
IF f , 



divinen Él íffltíO 



S4Í 



NCxT b 
NEXT a 
GO TO 60 

Input "color 



ridiü , r 
,>f íí OP ftd#f>2M OP 
L.d-r <0 OH >Í?S THCN CO TO 

input "danndad "¿1 

for a*e to a»Pi stcp íipi^i 

«70 LCT >: «MdtCOÍ a LCT y-fl#d* 
SIN a 

gee circlc ink us^.f 

6«0 NCKT a 
000 GO T0 60 



SOBRE LAS "NOTAS GRAFICAS 

Aprovechando los numerosos llamadas de nuestros lectores preguntándonos 
el modo en el que se introducen los gráficos en todos los programas que 
publicamos en la revista, vamos a explicarlo de una formo general, 



// 



1. La notas gráficas tlgumn en un re- 
cuadro de color que se encuentra si- 
tlMMto justo al lado del programa 

2. Cada uno de los dibujos de este 
recuadro tiene una letra correspondien- 
te a la cual pertenecen éstos. 

í, Cuando eiiconi reinos ch el ü^eil- 
do del programa dicho dibujo, anotare- 
mos a qyé tetra pertcTicce. 

4. Pioccilcrcnios a escribir la linea de 
forma lUirnvaL y una uv hayamos abier- 
to las comillas, ct*U va remos el cursor en 



modo gráfico, í^ara conseguirlo, habrá 
que pulsar de forma simuliánea las te- 
clas CAPS 5HIF1 y 9. Una ve/ lo haya- 
mos hecho, aparecerá el cursor en modo 
«G>*. Será entonces el momento de in- 
troducir ta leí ra a la que correspondía di- 
cho dibujo, tras lo cual, volveremos a 
pulsar nuevamente las teclas CAPS 
MUI I \ l ) paradcvtiivci el cursor al mo- 
do «I I na w/ hecho esÉo. cerraremos 
las comillas y continuaremos de forma 
hasta encontrar otro carácter gráfico. 



5 + Al introducir la linea con el gráfi- 
co corres pondieiiic; no notaremos ningún 
cambia No aparecerá en nuestro listado 
el dibujo que apaixxc en la revista. >^a que 
pLiia que esto ocurra, será necesario que 
ante* se haya ejecutado el programa, mo- 
mento en el ctuit lo que en principio eran 
letras se convertirán en dibujos Si sacá- 
ramos el listado una ve? que se ha ejecu- 
tado el programa, este entonces, sí seria 
exactamente igual que el que venios en 
la revista. 



SOFTWARE 



Ld máximo en protección de programas 

ASI ES 

EL SISTEMA «TURBO» 



Gabriel NIETO 



Deiir Pablo, Santiago y Emilio, para muchos puede 
suponer simplemente decir tres nombres más. Pero 
sin embargo, algunos de los usuarios de Spedrum los 
reladonarán rápidamente con un programa: el 
DEC ATHLON. 



Hace ya algunos meses, los tres j vul- 
tos decidieran empezar una aventura que 
se presentaba excita ni romper una mu- 
ralla famosa, ta que separaba a muchos 
u-Muirkis del aixcMj al interior de un co- 
diciado programa. Sobre ella se ciwbo 
laba una bandera con un nombre. "TUr* 
bí\ la diferencia entre poder y no poder. 

El Software es, para el usuario, lo mis- 
mo que el pan para et hambriento. Cóns- 
ul uye el principal al i memo de nuestro or- 
denador. I ¿> que churre, ai igual que con 
el cesto de ta compra, es que los precios 
se disparan, y cada vez se hace más difí- 
cil el poder alimentar a nuestro ordena- 
dor, Un ordenador que; por otra parte, 
necesita devorar programas para eonse 
guir ta energía necesaria, que ñas da la 
dimensión auténtica de su potencia. 

Un programa normal de juegos, tiene 
un precio medio que oscila en torno a Jas 
1000 pts M un precio muy alio ^i ío com- 
paramos, por ejemplo, con el software in- 
glés, y mucho más alto aún si tenemos 
en cuenta el bolsillo del usuario español, 
que en una gran mayoría suelen ser jó- 



venes con escasos recursos económicos. 

La realidad» sin embargo* es que el 
Software en Rspaña se ha convenido en 
un negocio de dimensiones sorprenden- 
tes los intereses son muchos y la necesi- 
dad de proteger unos sustanciosos bene- 
ficios comerciales se hace cada ve/ ma- 
yor. Por eso, las grandes compañías in- 
sisten en reforzar la prolección de sus 
programas con el fin de convertirlos en 
auténticas fortalezcas inexpugnables. La 
relación entre el Liviano > vu ordenado! 
se ve que bramada por este moíim Ya no 
nos responde cuando le preguntamos. La 
palabra LIST que tantas veces utilizamos 
con ta morbosa, pero sana curiosidad, de 
querer conocer qué se esconde tras aquel 
curioso programa, para ver de cerca l I 
mecanismo que produce esos efectos cu 
núes ira pantalla de TV f se ha convertido 
en una pie/a inútil Ni siquiera nuestra 
fiel BREAK nos responde, los fabrican- 
tes le han hecho enmudecer, pero no por 
mucho tiempo. En realidad, se encuen- 
tra aletargada como si hubiera sido dro- 
gada para que no atendiera a nuestra lia- 




El sisTema 
Turbo: un 
sistema roto. 




El Oecnthlon (da meia» 

mada. Pero ex i si c un antídoto que, más 
tarde o más temprano, acabaremos en- 
contrando. Y será entonces cuando co- 
mience la autentica aventura, nuestra en- 
trada por la puerta falsa podría conver- 
tirnos en peligrosos espías industriales; 
pero la realidad es oír;*, es el propio fa- 
bricante el que fomenta el deseo del 
usuario por descubrir la clave que escon- 
de la llave que nos permita entrar en la 
fortaleza protegida. 

Los artífices 
lia un a desprotecci ón 

Pablo. Santiago y Emilio, decidieron 
aceptar el reto de ser los primeros en des- 
proteger un conocido programa: «De- 
caí h lo 11», pero cometieron un error, qui- 
zá guiados por la alegría lógica de ha- 
ber conseguido romper la «muralla Tur- 
bo», decidieron bautizar su éxito y po- 
ner su nombre en el programa. Lo que 
ellos no sabían es que, pasado algún 
tiempo, iban a aparecer gran cantidad de 
cintas en las que se podía leer su nom- 
bre; y lo que era más grave, éstas se esta- 
ban vendiendo en comercios dedicados 
a la venta de Software; 

De esta forma, lo que empezó siendo 
un sano deseo de superar un reto, se ha- 
bía acabado convirtiendo en una activi- 
dad ilegal por culpa de aquellos que» sin 
escrúpulos, aprovecharon su amistad con 
ellos para conseguir copias que más tar- 
de iban a llegar a los piratas comer- 
ciales. 

La piratería sigue siendo un grave pro- 
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R R □ 
P R □ 
PflQ 



asa : aa 

3 — S : QQ 




protección se están conviniendo, poco a 
poco, en un distintivo de la calidad dd 
programa. Estamos llegando a un pun- 
to en que antes de saber de que va el pro- 
grama, nos inlcrcsumu 1 * poi el ^[enia 
proieeción que lleva. 

Sistema Turbo 



El cisterna Turbo es el que se ha he- 
cho más famoso de iodo!*, hasta el pun- 
to de que h<n lIíj, se hace una disi ili- 
ción entre los programas que incorporan 
esle lisíenla > tos que no. Para eiHendcT 
lo mejor, se ha convenido un poco en el 
coco del mercado de software. El siste- 
ma, en realidad, se basa en una doble 
protección: a nivel Basic y de código má- 
quina. 

Dentro del sistema de protección, jun- 
to a los conocidos métodos de invisibílí- 
dad de tinta y papel la creación de li- 
neas 0 y la incorporación del sis lema de 
carga rápida, hay otros tan sofisticados, 
como hacer el programa inmanejable 
desde el BASIC, o crear una linea por en- 
cima de la 9999, la másima que admite 
ote sistema. 1.a rutina de carga rápida 
tiene además, diversas protecciones en su 
ejecución, en distintos puntos de la mis- 
ma. Otro detalle importante es que no 
csiste Basic en la parte de código máqui- 
na* por lo que resulta inútil buscar nin- 
gún listado. 

Sin embargo y, a pesar de todo esto, 
nuestros amigos de Zaragoza fueron dan- 
do con las claves* una por una t hasta lo- 
grar desenmascarar el misterio, y no só- 



lo eso, además, según ellos, han logrado 
mejorar el sistema de protección Turbo. 

Cuando se pusieron en con tacto con 
nosotros, mantuvimos una larga conver- 
sación eyn uno de l os compo ne n t es d el 
grupo, el cual insistió en ocultar su ¡den- 
íidad. Durante el transcurso de nuestra 
í N I Ríí VISTA hizo hincapié, en repeti- 
das ocasiones, en el hecho deque habían 
afrontado el reto de forma sana, £¡n nin- 
gún afán de lucro, y mu dio menos de pl- 
úteo. J o que m es cierto es que no ha\ 
ninguna ley que prohiba a un usuario co- 
ger el programa que ha comprado y ha- 



cer con él lo que le venga en gana, siem- 
pre y cuando no lo utilice con fines co- 
merciales* 

Hay que terminar insistiendo en la ne- 
cesidad imperiosa ik ;dxi rutar el m>ÍUi:í 
re, como única medida que acabe, de nn:i 
ve/ por todas, en el pirateo. Cuando de- 
je de resultar rentable dejará de existir. 

A continuación publicamos una carta 
de Rabio, Santiago y Emilio en la que se 
dan \n\ pi\Ni\ necesarias para que los más 
entendidos descifren el misterio, y los me- 
nos entendidos comiencen a interesal se 
por el tema* 



EL SISTEMA «TURBO» EN CLAVE 



Intentamos describir le legra ricamen- 
te* sin orden lógica algunos de los pun- 
ios en que se apoya el sistema. Antici- 
pamos que tiene un doble sistema de 
protección: 

a) A nivel de basic. 

b) A nivel de código máquina. 

Los puntos en que se basa son los si- 
guientes: 

l: j El BASIC cargador contiene en- 
mascarada la rutina de carga rápi- 
da, junto con los datos de carga 
de) programa. 

2? } La rutina de carga representa la ÚU 
Eiiilci linea ( apare ute) del programa 
BASIC, Su número de linca es su- 
perior a 9999. por lo que no se 
ejecuta. 

VJ) La rutina de carga está en masca 
rada con la función OR exclusive* 
de modo que cada octeto original 
se obtiene de hacer el OR exclusi- 
ve enl re dos octetos adyacentes del 
código enmascarado. 

4 i La rutina específica para desen- 
mascarar la rutina de carga y tras- 
ladarla a su zona de ejecución, 
ocupa la zona de variables del BA- 
SIC Su comienzo está en la direc- 
ción a la que apunta la variable 
VARS. 

5? ) La rutina de desenmascara mié uto 
está, a su vez, enmascarada me* 
diante una utilización especial del 
registro indexado 1 Y, Este registro 
se utiliza normalmente como regis- 
tro doble de 16 bits- Los códigos 
son los mismos que Jos de los re- 
gistros H y L, salvo con un FP de- 
lante de cada código. 

6í h ) Todas las líneas BASIC tienen nu- 
mero de linea 0 y PAPER 0, INK 
0, ocultos o implícitos en cada lí- 



nea, Ello tos hace invisibles en el 
lisiado. 

7?) Las líneas BASIC no aportan na- 
da esencial, salvo la 4\ que con- 
tiene oculta, cu los códigos hflxa* 
decimales que siguen al indicativo 
0E, la verdadera asignación en la 
pila de máquina directamente, de 
la dirección de retorno en caso de 
error, y que es la contenida cu la 
variable VARS. 

85) La puesta en marcha de todo el 
proceso, tiene lugar al fin alizar la 
ejecución del BASIC, momento en 
el que en lugar de imprimir en 
pantalla el mensaje O K., salta 
automáticamente al comien/o de 
la rutina de desen masca ramíento. 

9f ) La rutina de carga rápida tiene 
protecciones diversas en su ejecu* 
ción. Ln distintos pumos de la 
misma, comprueba los resultados 
de la carga y salla a la dirección 
0 de la memoria ROM sí no son 
los esperados, Ames de saltar al 
comienzo del juega, se borra ella 
misma. 

El programa DEC ATHLON, ade- 
más, tiene una protección adicional en 
su código máquina: 

a) No tiene BASIC. Es inútil buscar 
ningún lisiado. 

b) Sólo tiene definidas las variables 
del sistema que necesita d juego, 
como la de BORDER: por ejem- 
plo* 

c) Al no estar definida la zona BA- 
SIC (puede estar definida pero 
vacia), c! programa es inmaneja- 
ble desde el BASIC; sólo puede 
examinarse con un monitor de có- 
digo máquina o similar (Acondi- 
cionar el BASIC supondría des- 
truir parte del juego). 



INTERIORIDADES 
Y FUNCIONAMIENTO 
DE LA ULA (II) 

Primitivo de FRANCISCO 

Aderrtrundonos en la filosofía de funcionamiento de lo 
ULA, tratamos, en esta segunda parte, de cómo se 
dire«iona eléctricamente, el significado de sus bits y 
de la generación de las señales de vídeo (Sincronismo 
y folor), 

1 * III 



La UL A es pitia el microprocesador 
como un peritoneo más s y como mi, lo 
habilita con la dirección de puerto FEH 
o 254 endccinuiL esto quiere decir que 
siempre que se accede a puer Lo con el hil 
\0 del (mis de direcciones pucsio a cero, 
la ULA se da inmcdmuimente por en- 
lerada y pasa a atender al microproce- 
sador. 

Eléctricamente, este direceionamiemo 
se efectúa mediante un iransistor que» ta* 
geniosamente conectado» hace i as veces 
de una puerla OR, ial como ^c mués Era 
CU el dibuja Este «ransistor es el que en 
la versión «TWO» está colocado física- 
mente encima del /-X0. I sem puena OR 
Ean sLií-gcncris. lícnc como entradas la se- 
rvil IORQ del /-K0 t que tía paso a los pe- 
riféricos, y el bii A0 que identifica a la 
ULA, como ya hemos mencionado. 
Analizando fuiicionalincmc este monta- 
je; se observa que únicamente cuando 
IORQ y A0 son cero, la salida por emi- 
sor del iraiisisior también se hace cero. 



lista salida es precísame me la que habi- 
lita a la ULA por su terminal denomi- 
nado IRQGE. 

Cuando se accede a la ULA, la «nayo- 
i la de los hiis del bus de datos tienen sig- 
nificado propia (Excepto tos bits 5 y 7 
que no se usan). 

Veamos a continuación sus respeciivos 
cometidos; 

— Los bits A0, AL A2. A3 y A4 son 
iLEili/:idos en modo lectura para reci- 
bir el contenido del teclado, como se 
vio en la semana pasada, 

[ os luis Vt'X VI \ \2 son iMili/ados 
en modo escritura para entregar, por 
las salidas de vídeo de la U LA» el co- 
loi del borde que ha sitio determina- 
do por software. 

— im bits A3 y A4 en modo escritura 
y según su combinación binaria, de- 
terminan la función que se desea ob- 
tener, dicha combinación ha de ser 
también establecida por programa. 
Veamos más detallad a me me csie con- 



cepto. De modo iiidependienie, A3 
actúa sobre la salida MIC para en- 
tregar la señal a grabar en cassette 
cuando se está en la función SAVE; 
dicho de otro modo, por este bit sa- 
len en serie; bit a bit, hacia la graba- 
dora todos los programas que Vd. 
salva. 

Por el bil A4 se aci úa de modo inde- 
pendiente soba 1 el buzzer o mí ni al- 
tavoz interna Este bit es utilizado pa- 
ra entregar sonidos y música al exte- 
rior; pero estos dos bits, aparente- 
mente independientes, están ligados 
mire si mediante las combinaciones 
que se muestran en la figura número 
uno. I a ra /on de es(u ligazón e^ la 
de obtener distintas tensiones eléctri- 
cas mediante una red sumadora en el 
pin 28 de Ja LJI A B asi, cuando A4 > 
A 5 están a cero, ta tensión únicamen- 
te alcana 0,75 voltios; cuando son 0 
y 1 respectivamente* la salida entre- 
ga L3 voltios, vahaje suficiente para 
activar Ea entrada de un cassette pe- 
ro insuficiente para hacer sonar el 
buz/er. 

Cuando A4 y A 5 son uno, se alean- 
zar» 3,3 voltios, con los que si suena 
el bu/zer. 

Esto ha sido así concebido paro que 
únicamente suene el buzzer cuando 
se desea y no cuando se eslá en la 
operación SAVE* en cuyo caso los U 
voltios máximos son insuficientes pa- 
rí rebasar la tensión de umbral de los 
dos diodos que lleva en serie el bu/ 
Mr (cada diodo tiene un umbral de 
OJ V. aproximad ame n te* por lo que 
hay que superar L4 V. para hacerle 
sonar), 

I I bit 6 A sólo tiene la misión de 
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D yta I Fu de la funcionalidad lógica que configura el transistor que diré ce tona a la ULA conjun- 
tando la señal IORQ y el bit AflS del bus de datos. (Fig. 21 . 



aceptar en modo leer u ní ht seña! que 
se recibe del cassette con el coman- 
do LOAD. Por cmc bit eniran en me- 
moria en serie bil a bit, los progra- 
man que Vd. carga. 

El circuito de video 



En la figura número tres se mucura eJ 
circuito completo para el tratamiento de 
las señales de video, desde que son ge- 
neradas por la ULA, hasia su salida ha- 
cia la amena del televisor o hacía la en* 
irada de vídeo de un monitor 



La l 1 A ermeya por mis pinos |S, Jf> 
y 17 la totalidad de las señales de video. 
(Denominadas por Sinclair U, V e Y res- 
pectivamentcL 

La señal U contiene la información de 
los colores R-Y (Red-Yellow), rojo ama- 
rillo. Esta es una de las dos señales com- 
puestas de color para el si Mema \\AA.> 

La señal V contiene la información de 
los colores B-Y (BIuc-YcMow), azul-ama- 
rillo. Esta es la segunda señal normali- 
zada para la transmisión de color P.A.L. 

I a seña! \ eomiene la lu miranda o 



nivel de luminosidad para el color de ca- 
da pixel de pan i al la, Recordemos que ca- 
da coior ha de tener un brillo adecuado 
en función de la sensibilidad del ojo hu- 
mano. 

SÍ lodos los colores fueran presenta- 
dos con igual intensidad, veríamos más 
L u mi n o sos los verdes -azulados, pues 
nuestros ojos poseen mayor sensibilidad 
en estos tonos quiza debido a que son 
estos los que abundan con mayor prol u- 
sión en la naturaleza. 

La señal Y contiene también los im- 
pulsos de sincronismo. Para poder pre- 
sentar una imagen en una pantalla, es 
preciso dirigir eficazmente ai haz cató- 
dico que cvciia el fósforo de la pantalla. 
Hay que decirle cuándo ha de ir de iz- 
quierda a derecha medíame lo* impulsos 
de sincronismo de línea, y cuando de 
¿ir riba abajo mediante los impulsos de 
sincronismo de cuadro. 

La frecuencia de los primeros es de 
15625 Hi para conformar las 625 líneas 
en que se barre la pantalla distribuidas 
en 312,5 por cada campo. El concepto de 
campo fue introducido para aminorar el 
efecto de parpadeo de la imagen. Cada 
campo kii rc lincas alternas en periodos 
consecutivos* 

El tiempo que se tarda en barrer la to- 
talidad de la pantalla es de 20 milisejuiu- 
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dos. lo que da una frecuencia ilc 50 Ha 
es precisamente con esia frecuencia con 
la que se presentan los imputaos ele sin- 
cronismo de cuadro. 

Las seftales U V e Y contienen, auno 
hemos \ no resumidamente, !a mlorma 
eióu de color, luuüriancia y si nerón i sino. 
Im ULA va controlándolas pi\et a pisel 
si nerón i /adámenle con el ha/ catódico 
que nos hará \er la imagen almacenada 
bii a bit t en el área de RAM del fichero 
de pantalla. 

Las señales U y V, si bien apollan la 
información de color, no contienen la 
frecuencia de la subporiadoia de color 
necesaria para transportado mediante $u 
modulación en lase, 



el acoplamiento con la ULA es el ade- 
cuado. 

En la versión « l'WXh* existen unos po- 
tenciómetros para a j usíar la puava de 
color o. lo quee* lo mismo, paia aiusui 
la pure/a en pantalla de los tres colores 
básicos, rojo, \crdc \ a/til. I s í t > se con- 
sigue medíanle la aet nación delicada de 
.s tubos potenciómetros. 

En las versiones posteriores, eslos ajus- 
les manuales se lian stipi unido confian 
dose a la ya sobrecargada ULA que lo 
hace automáticamente, este método e\i 
gió una nueva versión de ULA, Los re- 
mi [lados, no obstante, son satisfactorios* 

El objeto de eliminar puntos de ajus- 
fe \a orientado hacia liiul ma\or fiabili 
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El circuito integrado LM-1889 

Üt LM-1889 es un circuito integrado 
desarrollado por NATIONAL INSTRU- 
MENTS para obtener la modulación en 
lase de la si ib pon adora de color. 

El LM-1889 contiene mas: funciones de 
las aprovechadas por Sinclair, además de 
generar la subportadora y modularla en 
lase, contiene también otro oscilador pa- 
ra proporcionar ta segunda subponado 
ra para el canal de sonido- También pue- 
de utilizarse medíanle un tercer bloque 
como modulador de alta frecuencia pa- 
ra entrar di reclámeme por la antena, pero 
esias dos ühimas posibilidades eslán anu 
ladas, el sonido eliminado via ate na \ el 
m o d ulad o r sustituido por uno incluido 
en una caja blindada de la cual sale al 
exterior la señal de antena. 

El LXE-1889 acepta Lis señales com- 
puesta» de color R Y y H-Y. por lo que 



dad y estabilidad a la larga, una más ba- 
rata elaboración al llevar menos proceso 
de fabricación y, sobre lodo, eliminar la 
posibilidad de que manos inexperta* de- 
sequilibren el delicado cromático cuya 
puesta a punto requiere aparatos de me- 
dida al efecto, 

I I generador de la Mihport adora de co- 
lor interno se encuentra controlado por 
un ciisial de citar /o de 4,4336 \ l| 1/ que 
es b frecuencia de suhporiadora del 
RAX. 

En la versión «TWO» existe un con* 
densador de ajuste que, actuándolo ma- 
nualmente, lleva al cristal hacia su fre- 
cuencia nominal exactamente, En las ver- 
siones posteriores no evíste esle ajuste, 
confiándose su exactitud a ta baja tole- 
rancia de los componentes que contoi 
man el oscilar. 

Por la pata numero 13 del LM-IK89 sa- 



le \i\ la subpoi ladina de color modula- 
da en lase, gracias a los dos Moques 
i memos marcados en el esquema con 
una \ U'i titira Í% EstOtt modulares de fa- 
se opcian ewi lados por las señales R \ 
y B-Y ya mencionadas. 

El transistor TRI de la figura i m actúa 
de me/clador; ya que suma sincronismos 
y luuvinancía procedentes de Y (Pin 17 
de la ULA) con la subportadora de co- 
lor modulada en lase que entrega el 
LM 1889, 

\si. en el colccioi de 1 \U existe ya la 
señal compuesta \ comísela de video. 

El transistor JR2 actúa de adaptador 
de impedancias, su salida se bifurca ha- 
cia el modulado; y hacia el terminal 151) 
del eoneclor trasero, liara la conexión del 
Spectrum a un monitor de video de co- 
lor, existen dos posibilidades. E*or una 
pane, mediante la señal compuesta del 
Pin 15H denominada «Video», o median- 
te las tomas directas de la UI.A (U V e 
Y) que salen también por el coneetor tra- 
sero (U por 18B, V por 17IÍ c Y por 16H1, 

I *ie secundo método es et utilizado 
por los monitores mis caras y de mayor 
calidad. 

El modulador de vídeo 



Ll S|xvtniui emplea un modulador de 
%ideo comercial para UHF código 
UM-I2T3, 

I a misión del modulador, es generar 
una frecuencia de UHF canal 32 aproxi- 
madamente, al cual corresponde una I re- 
cite ncia de 560 MHa Esta frecuencia es 
modulada en aniplilud por la seftal com- 
puesta de video que existe en el emisor 
de TR2. La señal de alta frecuencia, una 
ve/ modulada, sale por el couecior coa- 
xial posterior del Spectrum para, vía an- 
tena, sei introducida en el TV doméstico, 

H empleo de tan altas frecuencias en 
el modulador (560 Megahcrctos) obliga 
a lomar medidas especiales, como blin- 
dajes herméticos, pistas de circuito im- 
preso anchas, ajustes de los pasos inter- 
medios del modulador, etGS el blindaje 
del modulador del Spectrum tiene la do- 
ble misión de no ser afectado por las ra- 
diaciones del resto de la tarjeta y no afec- 
tar él. a su ie/, al funcionamiento de la 
placa. 

Pot ultimo, recordar que la salida del 
modulador es de 75 ohmios, lo cual obli- 
ga a ctnpkai cables apantallados de es- 
la impedaneia v a utili/at adaptadores e 
impeda ncia para TV de entrada de an- 
tena de JIM) ohmios, estos adaptadores se 
encuentran fácilmente en el comercio. 
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CONSULTORIO 



80 caracteres 

B n primer fugar felicitaros 
ñor vuestra revista, da una 
relación precio-calidad exce 
tente (yo diría que ta majar 
deí mercado), y sin éntrete 
nerme más, voy a plantearos 
mis preguntas Que son va 
rías y espero me contestéis 
a todas. 

t En et número 2 reco- 
mendáis a un usuario del 
Spectrum una impresora de 
80 caracteres por linea, ¿Po- 
dría sacarte jugo a esos 60 
caracteres si eí mismo sófo 
sitúa 32 por linea? Si es asi, 
¿cómo podría hacerlo? 

2 Qué ventaja tienen tos 
monitores expeciaies para 
micros si son más caros que 
las televisiones (y eso Que 
se ahorran la circuiteria de 
radiofrecuencia}. 

3. He visto que varios 
programas de ios que se pu- 
blican usan de una instruc* 
ción de ia forma: 100 RAN- 
DOMiZE U$R 6700, con 
otros números, fíormás que 
he consultado et manual y 
un libro de código máquina, 
no he encontrado referencia 
a este tipo de instrucción. 
¿Qué significa? 

< fbr última estoy pen 
sando en suscribirme (no lo 
he decidido todavía porque 
estoy pendiente de ta mili). 
Me podéis decir escueta- 
mente, ¿qué programa con* 
tiene la cinta UTILITIES que 
ofrecéis al que se suscribe? 

O 1. Aunque el ordenador 
sóio trabaje con 32 caracte- 
res por línea en la pantalla 
del televisor el número de 
caracteres por linea que 
aparecen en el papel de la 
impresora es algo que usted 
controla por programa, 

2. Los monitores para or- 
denador tienen la ventaja de 
que la visualización es mu- 
cho más nítida y clara que 
en un televisor, lo cual se ha- 
ce especialmente patente en 
el caso de aplicaciones que 



hagan uno extenso del color. 

3. La instrucción a la que 
usted hace referencia es 
uno de los métodos que 
existen para conseguir eje 
cutar desde el hasic, una su- 
brutina en lenguaje máqui- 
na; en el caso concreto que 
nos dice, el ordenador co- 
menzaría a ejecutar el códi- 
go existente a partir de la 
posición de memoria 6700 
inclusim 

4, Puede leer ta relación 
de programas de Ja cinta uti- 
Mtiesen la página 16 del nú- 
mero 3 de nuestra revista. 

Varias dudas 

t He instalado en mí 
Spectrum un interruptor nor- 
mal y corriente, entre la 
fuente de aumentación que 
va del transformadora ta en- 
trada del ordenador. ¿Es pe- 
ligroso para et aparato? 
¿Qué diferencia hay entre 
esto y el reset? ¿Qué venía 
jas aporta el reset manual 
del que habláis en vuestra 
revista? 

2. He observado en va- 
rias revistas el teclado pro- 
fesional, en el cual el Spec- 
trum va introducido dentro: 
pero en aigunas tiendas 
existe otro similar, en eí cual 
se desmontan los circuitos 
y se colocan en este otro te- 
clado conectando las cintas 
del teclado de éste, por io 
que el interior es más am+ 
plio y queda más ventilado 
¿ No es mejor este sistema? 

3, Hace tiempo que bus- 
co por distintas tiendas jue- 
gos de inteligencia en los 
que no intervenga fa habith 
dad, pero satvo et de Ajedrez 
no encuentro, sóio tuve el 
Hobit, ¿No io hay en caste- 
llano? ¿Cuándo importarán 
dichos fuegos? (traducidos, 
claro}, 

4. ¿Es preferible ta uni- 
dad de disco de Spectrum, 
o se puede optar por otros 
modelos mejores? 

5, He tenido oportuni- 
dad de observar juegos en 
otros ordenadores (Atari 500) 



y la diferencia existente en- 
tre éstos y los def Spectrum 
es comparable a la diferen- 
cia entre una película de di- 
bujos animados y otra nor- 
mal. ¿*A qué se debe esta 
diferencia? ¿Es debida a ías 
limitaciones tíet Spectrum 
48 K? 

Luí* MARTMEJZ feiFcvtan* 

1 Aunque para el 
usuario el efecto sea el mis- 
mo, desde el punto de vista 
lógico, ef reset no equivale a 
corlar la alimentación, sino 
que supone forzar un salto 
del microprocesador a la ru- 
tina de iniciatización. La ins- 
talación det interruptor no es 
peligrosa, siempre que las 
conexiones estén hechas 
con cuidada 

2. El sistema que Vd. 
apunta es, desde luego, me 
jor para la ventilación. Su in- 
conveniente radica en que al 
desmontar la tarjeta de cir- 
cuitos del Spectrum se co- 
rre siempre el peligro de da- 
ñarla. 

3. Juegos de inteligen- 
cia para el Spectrum los hay 
a patadas, Desgraciadamen* 
te n el mercado español no 
parece demandarlos mucho 
y por ello los importadores 
no se molestan demasiado 
en importarlos, y mucho me- 
nos en traducirlos. Oe todas 
formas, la situación está 
cambiando y ya pueden en- 
congarse algunos progra- 
mas de aventuras en caste- 
llana 

4. Sí con unidad de dis- 
cos del Spectrum se refiere 
al Microdrive, a nosotros nos 
parece un periférico que. por 
precio y prestaciones, se 
acopia perfectamente al 
Spectrum. No cabe duda de 
que las unidades de disco 
"reales 3 * son mucho más po- 
tentes, pero hay que pararse 
a pensar sr es realmente jus- 
tificado comprar un periféri- 
co que pueda llegar a cos- 
tar más del doble que el mi- 
croordenador ai que va a 
acopiarse. Como regla gene- 



rar, si de verdad cree Vd que 
necesita discos, lo que ocu- 
rre es que necesita un orde- 
nador más potente (y caro), 
5. Uno de los grandes 
prob temas del Spectrum es 
que sólo puede ofrecer dos 
colores a la vez en el mismo 
carácter lo que limita sus 
posibilidades gráficas. La 
contrapartida es que H al re- 
ducirse la memoria de pan 
talla, queda mucha más me- 
moria. De hecho, el Spec- 
trum dispone de más memo- 
ria .-roai" para ei usuario, al 
go más de 41 K, que otros 
ordenadores que se anun- 
cian con 64 K de RAM, y en 
la práctica no I logan a las 
40 K libres. 

Aclarar diferencias 

Fbr ser usuario de un 
Spectrum de 46 K he com- 
prado vuestra revista, la cual 
me ha gustado mucho, te- 
niendo además ta ventaja de 
que es semanal y no men- 
sual como lo son todas. 

Me gustaría que me die- 
rais solución a un par de 
problemas que se me han 
planteado: 

t ¿Qué diferencias exis- 
ten entre un interface Joys- 
tick y un Interface Joystick 
programable? 

& He in ten tado pasar el 
programa de ta revista nú- 
mero i MICRQGQPh pero 
por mucho que lo intento me 
sale un error en la línea 9070 
(2 variable not found, 9f?7tt 1), 
Por mucho que lo repasa no 
encuentro ningún error. ¿Es 
correcto et listado de vues- 
tra revista? 

t A diferencia de to 
que ocurre con otros mi- 
croordenadores, el Spectrum 
no He va incorporado de ori- 
gen una salida para JOYS- 
TICK. Varios fabricantes de 
periféricos se aprovecharon 
de la situación y lanzaron al 
mercado los interface co- 
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r respondientes, pero corno 
era de esperar, cada uno uti- 
lizó un protocolo diferentes. 
Por ello, hay en la actualidad 
varios tipos de interfaoes cch 
mo el KEMPSON, AGF/PRQ- 
TECK, FULLER y el del IN- 
TERFACE 2 de Sinclair, cu- 
ya tardía salida le impidió 
convertirse en el estándar. 
Ante esta caótica situación, 
surgieron los ínter laces pro 
gramables que pueden 
adaptarse a todo tipo de jue- 
gos, incluso si éstos no es- 
taban pensados para utili- 
zarse con Joystlck, El incon 
veniente de estos modelos, 
aparte de su precio, es que 
antes de utilizarlos hay que 
programarlos para adaptar- 
los al juego correspondien^ 
ta Su gran ventaja es el po- 
der utilizarlos con cualquier 
programa. 

2. En cuanto a su se- 
gunda pregunta, aprovecha 
mos para contestar a las do- 
cenas de cartas similares 
que han llegado a nuestra 
redacción. Es nuestra eos- 
lumbre revisar cuidadosa- 
mente todos los listados 
que publicamos. Desde lue- 
go, nadie es perfecta y por 
otra parle también puede su- 
ceder que en la imprenta se 
produzca algún error, pero 
en el caso concreto de MI- 
CROCO Pl, les aseguramos 
que el listado es totalmente 
correcto. En la mayor parte 
de las cartas que nos han 



llegado con una copia del 
programa, el error estaba en 
las líneas de DATA, por lo 
que recomendamos a nues- 
tros lectores que empiecen 
su revisión por esas lineas 
Con un poco de paciencia 
lograrán ponerlo en marcha, 



QL 

fbseo un ordenador Spec- 
trum ZX y estoy interesada 
en ei nuevo modelo de Sin- 
cfair r R>retlo. me gus- 
taría que me informarais so* 
bre sus posibilidades y si a 
este ordenador pueden ser- 
ie acopiados tos mismos ac- 
cesorios deí Spectrum. 



Las diferencias entre el 
OL y el Spectrum son funda- 
mentalmente las siguientes: 

1. Mayor cantidad de 
memoria RAM (128 K>. 

2. Un microprocesador 
mucho más potente y capaz, 
por tanto, de soportar un 
software bastante más so- 
fisticado. 

3. Dos mícrodríves in* 
corporados de, aproximada- 
mente 100 K formateadas, 

4 Un lenguaje Basic 
mucho más evolucionado y 
c omp Pelamen te e st r u c t u - 
rada 

Los periféricos del Spec- 
trum son perfectamente 
compatibles con el OL 



Para Víctor Con tretas 

Felicitándoles por su es- 
tupenda reviste, quiero ayu* 
dar a Víctor Gontreras, que 
aparecía en el apartado 
«Consultorio» de MICRO- 
H088Y. pidiendo un poke 
para anular ia autorrepetiti* 
vidad de tas teclas. 

Propongo un método con 
un solo poke: 

POK£ 2356W 

Con NEW se destruye es- 
te efecto 

AJbéftá ARCAS TPtQ UERÚ$ Cit+m 



Spectrum musical 

Pienso Que uno de ios in- 
convenientes que tiene ei 
Spectrum es su sonido, por 
e/fe quisiera saber si existe 
en el mercado algún perifé 
rico que lo convierta en un 
sintetizador de música y si 
hay programas musicales. 

Rara suplir la def i cencía 
de sonido que tiene el Spec- 
trum. los distintos fabrican- 
tes de periféricos han crea- 
do diversos tipos de ampli- 
ficadores que intentan, de 
algún modo, subsanar el 
problema. Sin embargo, no 
existe un dispositivo espe- 
cial que convierta a su orde- 
nador en un sintetizados 
propiamente dicha Sí lo hay, 
sin embargo, de voz. 
Hay actualmente en núes 



tro país bastantes progra 
mas musicales, los más re- 
cién tes son los que ha lan- 
zado la casa Music Soft. 

Spectru m y Ty, 

Rzseo un Spectrum WK, 
Me gustaría saber si dicho 
ordenador puede dañar ai te- 
levisor de alguna forma. 

El cable que utilizo para 
conectar el ordenador a Ib 
televisión no es el que dan 
con el ordenador, ya gue la 
TV tiene dos orificios para ta 
antena del UHF 

i- Ai . Zsrsgon 

El ordenador no puede 
dañar al televisor de ningu- 
na manera. El cable que us- 
led nos propone es perfec- 
tamente adecuado 

Conseguir más 
de das colores 



¿Cómo podría poner más 
de 2 colores en una sola cet- 
diita de atributos? Lo máxi- 
mo que he conseguido son 
Z utilizando el PAPER Y et 
iNK. Sin embargo, tiene que 
haber alguna forma, pues he 
visto presentaciones de pro- 
gramas que to tienen. 

Fk*** TORRES CAcfix 

Efectivamente, es posi- 
ble realizar esto; le remiti- 
mos al manual del ordena - 
dor donde viene claramente 
explicado un programa Ba 
sic que solucionará su pro- 
blema, concretamente en la 
página 112 del manual. 
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VENTA DIRECTA 



fSIN INTERMEDIARIOS 

ORIC ATM OS - COMMODORE 64-16 UNIDAD DE DISCO 
DATASSETTE SPECTRUM 48k • SPECTRUM 64 K 
MICRODRIVES INTER FACE I ULTIMOS MODELOS 



Seis meses de garantía 



MICRO (Import). C/Magallanes, 51 ático Barcelona 08004 
Tteléfono: 242 19 99 {De 7 a 10 de la noche) 



PRECIOS ESPECIALES 
PARA COLEGIOS 
Y TIENDAS 

VIC-20 

COMMODORE B4 
ZX81 1K 
SPECTRUM 48K 
ORIC ATMOS 48K 
MICRODRIVE 
INTERFACE 
JUEGOS {Importados) 

* * * 

Tel. (93) 242 80 11 

BARCELONA 
Tel. (93) 319 39 65 
BARCELONA 
TeL(93)725 2059SABADELL 
(A partir 18.00 horas) 

* * * 

MICRO f RAM 
Obispo Laguafda 1, 1.° 
08001 BARCELONA 



i 



A1ENQ0N 

usuario del 
MICRODRIVE i 



ZX SPECTRUM 



Ym ft»pon#-mu* dfl Piar Nftrwut 

* Archivo de Cuentas 
156 cías* 

* Archivo de Asientos 
1024 asientos. 

* Extracto dé cuernas, 

* Balances de Sornas 
y saldos, 

* Balances de Situación. 

* Versiones para 1 ó 2 
microdrivcv 




ai 12 tt 



IMPORTACION DIRECTA 



Artículos Péselas 

ORIC ATMOS 39.900 

COMMODORE 64 56.000 
COMMODORE C 16 33.000 

UNIDAD DISCO 60.000 

DATASSETTE tO.500 

ZX41 1K 11.500 

SPECTRUM 48K 30,900 

MICRODRIVE 14.500 

INTERFACE 1 14.500 

CARTUCHOS 1.400 

SPECTRUM PLUS 45.000 

QL128K 110.000 

Envíos contra reemvotso 
Seis masas d« gara mi a 
Servicio de r&pa rae tonos 
Teléf. 241 55 ta Barcelona 
(93)726(M83SAaADELL 
Computer Qi&kont 
Plaza Blasco de Caray. 17 - 1.* 
0SQQ4 BARCELONA 



ANUNCIESE 

EN 
MODULOS 

Teléfono: 654 32 1 1 
Señorita Marisa 



HACEMOS FACI L 
I A INFORMATICA 

«SJftCLAlR » SPECTRA.VIOEO 
*eOMMOCrOHI * OH AGQ*I 
■ MITRAD * AffLí 

EHR¥ UftIVAC 



H J?t ***** 

l i»H ■ rm in 



1 1- jm ¡* •* 



VE OCAS KM 



• VENDO Spectrum 16 K con ins- 
truccwes, cables, luente de ali- 
mentación y más de 100 progra 
mas como Jet F&c PSsi Tranz AM.. 
por 30000 pía Interesados llamar 
3193(345 48 59 Barcelona Ernesio 
jordá MurV>í 

• VENDO Spectrum AH K infería- 
ce 1. ZX micíodríve 2 caituctos m- 
terlace Comcon para joysuck, y 
Joystick Regalo programas y rwia- 
tas Todo prácticamente nuero Pre- 
cío a convenir Agustín Cotral Avd 
Gí¡an Bretaña. 2 Leganés Uno 
666 40 85, (fardes y noclas) 

• VENDO 2X Spectrum 16 K ac- 
cesorios manuaí castellana garan 
tía y regalo V00 programas 16/48 
K Buen estada 29 000 pías Lia 
nwapartkeiardaTett 2SS67 73 
Madrid 

• VENDO órgano CASIO VÜ En 
perfecto estada con calculadora y 
memoria para grabar canciones 
por sólo 2800 (Precio real 6995) 
interesados llamar 446 67 61, de 
630 a 7. sólo Madrid Excepto do- 
mingos íOon este dinero doy & en- 
trada para el Spectrum 48 K) 

• VENDO amplificadoras para ZX 
Spectrum con acceso nos T50Q 
pls Alberto Raía Mosén CJapes. 
número ? Primero Primera Telf. 
345 36 39 

• VENDO consda videojuegos 
Ptiitips G7400+ con un wdeopac 



de luegos, impecable, con garan 
t¿a Precio 28 0<)O pías cxjnefseen 
contactó con Féíix TWt (986) 29 82 
Oft de 6 a 13 y de 15 a 18 h. 

• CAMBIO consola de ATARí más 
3 (Liegos y cable de alimentación 
Máquina ma roa míos «Gaiaxy 1U 
Todo por un miciDúfdenador Spec- 
trum 16 K Iniefesados escribir a 
Federico Ral Sánchez O Lepanto 
420, 2 C 4* oacas Barcetona 

• VENDO ZX Spectrum 48 K nue- 
vo con todos sus accesos y re 
galo programas comercian iHwX 
Combai Unx Sabré WulL) por 
35.000 pías Nacno TetE (91) 255 47 
97 Tambán vendo cassette por 
3000 pta& 

• VENDO ZXBi con ciertas meio- 
ras. pot ejemplo MtCROINT ON 
OFF Led mocador fuente de 0 
mentación estabilizada, ele RAM 
de 32 K Regalo 1 tomo de mfty 
máüca. vanos programas boieiines 
de usuarios y i Stereo de auiomó 
vil Todo por 20000 pesetas Oin 
girse a José A &món P Lisboa, 
13 5* 4 Fuentebrada (Madrid) 

• VENDO ordenador ZX81 en per- 
teclas condiciones con adaptador 
de tensión manual de «ns^uccío- 
nes. 72 juegos y una cinta per 
9996 pls Preguntar por Jesús al 
tefl (9i) ¿104 99 76 Plaza Rtoírta 3. 
9° B Madrid 




RUTINAS MICRODRIVE 

Se trata de dos rutinas que permiten cargar del 
microdrive sin auto-run y un catálogo con to- 
do tipo de información 2.500, 

COPY RS-232 

Este programa le permitirá hacer COPY a tra- 
vés del RS-232 del Interface 1 . (Compatible 
EPSON-ADMATE DP^80 y DP-tOO-STAR) , 2.500, 



TAMBIEN... PROGRAMAS A MEDIDA CONSULTENOS 









Deseo rae i bit: 


Domicilio h 






□ RUTINAS MtCHGDHIVE 








□ COPY flS-2» 


Provincia , 
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Por fin tenemos para tu Specirum los Juegos más esperados: 
AUEN 8 y GHQSTBU5TERS- 

ALIEN 6 te helará la sangre en las venas mientras mientas encon- 
trar y destruir al alienígena que ha penetrado en tu nave durante 
uno de tus aterrizajes vque poco a poco wa destruyendo a ja tripu- 
lación. ALIEN 6 es el último programa aparecido de la casa 
ULTIMATE con la garantía de calidad que esto significa (recordar 
el SABRE WULR KNIGHT IQRE o UNDERWURLDE) 
^Alguien ha visto un fantasma? Pues ahi vas tú al frente de los 
GHOST8USTERS Vivirás la película paso a paso j Hasta su 
música! Tendrás todas las armas de tos CAZA- FANTASMAS, 
pero, aun así, na te será fácil destruir el templo de ZUUL y acabar 
con eí mafvado MAR SH M A L L O W Acción a tope. 




AUiN B P V P 2 JOQ Piaé 



irftMwu 

GHOSraUSTEflS PVP 2 7ÚÚ Pin 




Entre los últimos programas de tipo "aéreo" que han salido en 
Inglaterra hemos seleccionado los dos mejores, ZAXXÜN v 
BLUE MAX. 

ZAXXON es el programa que mejores críticas ha tenido en U.SA 
La acción se desarrolla en el futuro y has de conducir tu nave 
espacial a través de las galaxias, luchando contra todos los 
ingenios inimaginables, desde mufos de energía íiasta los 
terribles cohetes energéiicos que has de esquivar o destruir hasta 
llegar al Gran Zaxston. el robot que controla la *ona negra de la 
Galaxia. 

BLUE MAX, un cambio, te transporta a la Primera Guerra 
Mundial Derriba con tu avión biplano a los aviones enemigos, 
destruye los tanques y los nidos de ametralladoras con un fan- 
tástico efecto tridimensional. Al mismo tiempo no pierdas de vista 
tu altitud, velocidad, combustible y los daños que el enemigo te 
ocasione ¡Las medaiJas no se consiguen fácilmente! 




/AfcXON P V P 2 1QO Píh 



SLUÉ MAX P V P * 100 fM« 




ÜIFT FfHOM THE GODS (EL REGALO DE LOS DIOSES) te va a sor- 
prender por la cantidad y calidad, de sus gráficos. El juego más 
vendido ahara mismo en Inglaterra te trasladará a la antigua 
Grecia, donde con la ayuda de Zeus y Apolo habrás de destruir a la 
malvada Oyiaemnestra Este juego es un auténtico derroche de 
(amasia y originalidad, con unos gráficos soberbios. 
Por último, te ofrecemos el interruptor ideal para acabar con eJ 
problema de tener que andar enchufando y desenchufando la 
clavija cada vez que tienes que cargar un programa o borrar la 
memoria El accesorio más práctico y más barato para tu 
Spectruiri, 




REGALO DE LOS DlüSES PVP 2 600 Pu* 



INTE M RU F fOR / R £ S E T PVP I 300 Pt*i 



Si no puedes venir a vernos, escríbenos a ERBE, PONZANG 25 p 2^ G - 28003 MADRID o 

■ 

llámanos al (91) 441 16 51 indicando los programas que desees. Los recibirás en tu 
domicilio sin pagar gastos de envío. 

Nuestros precios también incluyen traducciones al castellano y garantía de 3 meses. 

SERVIMOS A T|£NOAS V ALMACENES, 



